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1. WIADOMOSCI OGOLNE.

1.1. Ogdlna charakterystyka i przeznaczenie zamka /ockdata.

Miejsce do umieszczenia et
informacji (np. numer pokoju,
nazwiska osob, itp.)

Interfejs do komunikacji
zamka lockdata z
programem komputerowym

Klawiatura umozliwiajqca
otwarcie zamka poprzez
wybranie wfasciwego kodu

Pole odczytu karty zblizeniowej i ®

Wskaznik kontrolny i @ F
(LED tréjkolorowy)

Mechaniczny zamek XY N
umozliwiajgcy awaryjne p— "
otwarcie drzwi z pominieciem ‘ \
elktroniki

Elektroniczny zamek cyfrowy Jlockdata wykonany jest w najnowoczesniejszej
technologii mikroprocesorowej. Odpowiednia eksploatacja oraz umiejetnos¢
postugiwania sie nim zapewni bezawaryjng prace i uchroni Cie przed utratg
gwaranciji.

Zyczymy satysfakcji z zakupu zamka lockdata.

Dla uzyskania biegtosci w jego uzytkowaniu nalezy przed przystgpieniem do
montazu i eksploatacji przeczytac¢ uwaznie te instrukcje obstugi.



Elektroniczny zamek cyfrowy lockdata jest przeznaczony do kontroli dostepu do
pomieszczen wymagajacych ochrony przed osobami niepowotanymi.

Wstep do tych pomieszczen jest mozliwy tylko dla oséb posiadajgcych wtasciwe
karty lub znajacych kody dostepu zamka cyfrowego.

Elektroniczny zamek cyfrowy lockdata stosowany jest do ochrony pomieszczen w:

e bankach
e biurach
e hotelach
e firmach
e instytucjach
¢ biurach projektow

e szpitalach

a w szczegolnosci do kontroli wejS¢ pracowniczych, wejs¢ do magazynodw,
pomieszczen kasowych, laboratoryjnych, pomieszczeh zarzadzania i sterowania
procesami technologicznymi, pomieszczen serwerow sieciowych, archiwéw itp.

Zamek cyfrowy lockdata ma nastepujgce zalety:

e samodzielny montaz przez uzytkownika
e dostosowany do standardowych drzwi
e nie wymaga okablowania
e wiasne zasilanie z 4 szt. baterii
e mozliwos¢ zasilania zewnetrznego (z sieci)

e programowany przez uzytkownika



1.2. Wyposazenie

W opakowaniu powinny znajdowac sie nastepujgce elementy elektronicznego zamka
cyfrowego lockdata:.

Korpus zamka

Klamka lub gatkoklamka

Baterie ,AA” 1,5V

Pojemnik na baterie LR6

Wkrety mocujgce

g Dodatkowy wkret mocujgqcy



Nalepka na dodatkowe informacje

Szablon montazowy oraz
instrukcja obstugi wraz z
kartg gwarancyjng

Klucz mechaniczny do
zamka lockdata (standard)

Listwa zaciskowa oraz zasilacz
(opcja z zasilaniem zewnetrznym)

lockdata

Z8 8V
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1.3. Oznaczenie typu i wersji elektronicznego zamka /ockdata.

typ zamka
Q przeznaczenie
D — drzwi
S — sejf
G - garaz (opcja)

o klawiatura
0 — bez klawiatury
K — klawiatura

o karta identyfikacyjna
0 — brak
C — karta chipowa
G - karta zblizeniowa

o zdalne sterowanie
0 — brak
P — przewdd

o standard transmis;ji
0 — brak
1-1°C

wersja handlowa
o rodzaj wktadki zamka
0 — bez wkiadki
F — FANA
X — specjalna

o rodzaj uchwytu
G1 - gatkoklamka
K1 — klamka

o kierunek uchwytu
L — lewy
R — prawy

o pokrycie

M - galwaniczne
L — lakierowane

o kolor
1 — srebrny
2 — zioty
3 — czarny
4 — biaty

11 — chrom kuleczkowany
12 — chromonikiel kuleczkowany

o wykonczenie
P — potysk
M — mat



2. MONTAZ ZAMKA Jockdata NA DRZWIACH.

Zamek elektroniczny Jlockdata przeznaczony jest do drzwi wyposazonych
w standardowy zamek mechaniczny. Przed przystgpieniem do montazu nalezy
postepowacé wg ponizszych punktéw.

2.1. Przygotowanie zamka /ockdata do zamontowania na drzwiach.

e Przykre¢ wkretem klamke lub gatkoklamke do korpusu zamka /lockdata (tak,
aby wkret po wkreceniu trafit na wgtebienie) zgodnie z kierunkiem otwierania.

UWAGA! Zamek lockdata produkowany jest w dwéch wersjach kierunkowych:
lewostronnej albo prawostronnej. Kierunek otwarcia nalezy okresli¢ przed zakupem.
Zamek lewostronny jest przeznaczony do zainstalowania na drzwiach otwierajgcych
sie w lewg strone (patrzac od strony, od ktérej ma by¢ zainstalowany zamek).
Odwrotnie w przypadku, gdy zamek lockdata jest prawostronny (patrz rysunek).

e widz baterie do pojemnika zachowujac biegunowos¢ zgodnie z oznaczeniami
na pojemniku;

wersja lockdata
lewostronna
(uchwyt z lewej strony)

wersja lockdata
prawostronna
(uchwyt z prawej strony)

wgtebienie wgtebienie

wkret w uchwycie wkret w uchwycie
(lewostronny) (prawostronny)




e widz pojemnik z bateriami od gory do zamka lockdata docisnij w doét az do
oporu (patrz rysunek). Zamek zasygnalizuje dzwiekiem i zaswieceniem LED-a
z0itego (zielonego i czerwonego) obecnos¢ zasilania. Przytrzymujac lub
przykrecajac pojemnik z bateriami wykonaj nastepujace czynnosci:

®0®e
'e@0@®

e uaktywnij zamek poprzez nacisniecie dowolnego klawisza na klawiaturze
zamka lockdata,

e zbliz karte master do klawiatury zamka na odlegtos¢ kilku centymetrow
(ptaszczyzna karty powinna by¢ rownolegta do ptaszczyzny klawiatury) -
odczytanie karty programujgcej master zostanie potwierdzone sygnatem
akustycznym i optycznym,

e na klawiaturze zamka nacisnij kolejno klawisze: [4] [2] [#],

e zbliz karte uzytkownika, ktora ma w przysztosci ten zamek otwieraC -
wczytanie karty uzytkownika zostanie potwierdzone sygnatem akustycznym
i optycznym.

¢ nacisnij dwukrotnie klawisz [*] aby zakonczy¢ proces programowania,

¢ uaktywnij zamek naciskajgc dowolny klawisz na klawiaturze zamka,

e zbliz ponownie karte uzytkownika do klawiatury zamka.

Po wykonaniu ostatniej czynnosci zamek elektroniczny Jlockdata powinien
zasygnalizowa¢ zadziatanie tj. wskaznik kontrolny zaswieci kolorem zielonym
i powinnismy ustysze¢ sygnat dzwiekowy. Oznacza to zadziatanie mechanizmu
zamka, nacisniecie klamki spowoduje obrét preta kwadratowego (trzpienia) zamka
lockdata.

Po zakonczeniu testu i stwierdzeniu poprawnosci dziatania zamka /lockdata
mozemy przystapi¢ do zamontowania go na drzwiach wedtug opisu w rozdziale 2.2.



2.2. Przygotowanie drzwi do zamontowania zamka.

UWAGA! Wszystkie czynno$ci montazowe nalezy wykonywa¢ po uprzednim
zabezpieczeniu drzwi przed przypadkowym zatrzasnieciem.

o wykreC wkrety i zdemontuj klamki
zamka mechanicznego z drzwi,
na ktérych ma by¢ zamontowany
zamek elektroniczny /ockdata.

e wywier¢ otwor G 45 mm na
dodatkowy wkret mocujacy (wg
zatgczonego szablonu)
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do korpusu zamka lockdata sg wkrecone
tulejki, nalezy je przykreci¢ w pionie lub
poziomie, w zaleznosci od otworéw
mocujacych w drzwiach

przy wyjatkowo cienkich drzwiach mozna
zrezygnowac z tulejek

zamek elektroniczny Jlockdata nalezy
przykreci¢ do drzwi przy pomocy wkretéw,
ktore byty w dotychczasowym zamku lub
znajdujacych sie w opakowaniu zamka

dociskajac z gory pojemnik z bateriami
wkre¢ dodatkowy wkret mocujacy zamka.
Wkret powinien zablokowa¢ pojemnik
z bateriami i przymocowa¢ dodatkowo
zamek lockdata do drzwi

zatéz z powrotem klamke z drugiej strony
drzwi

UWAGA! Zamek lockdata mozna montowac rowniez do drzwi, do ktoérych nie byt
Jjeszcze montowany zaden zamek. W tym celu nalezy wywierciC otwory wg
stosowanej wktadki zamkowej postugujgc sie szablonem.
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3. ZAMEK Jockdata W WERSJI NA KARTY ZBLIZENIOWE.

3.1. Ogdlna charakterystyka zamka /ockdata w wersji na karty
zblizeniowe.

Zamek lockdata sktada sie z:

1. elektromechanicznego sprzegta pozwalajgcego na potaczenie uchwytu zamka
(gatkoklamki lub klamki) z kwadratowym trzpieniem poruszajgcym rygiel zamka
drzwiowego,

2. elektronicznego sterownika zamka zawierajgcego mikroprocesor, zegar czasu
rzeczywistego, pamiecC nieulotng, klawiature, interfejs do komunikacji zamka
z komputerem oraz modut czytajgcy umozliwiajgcy odczyt karty zblizeniowe.

Zamek lockdata wspoipracuje z najbardziej trwatymi i niezawodnymi kartami
zblizeniowymi oraz transponderami.

Instalujgc w jednym obiekcie kilka zamkoéw lockdata mozna zbudowaé system
zamkow, pozwalajacy w petni wykorzystac¢ unikalne wiasciwosci zamkow lockdata.
Dodatkowym atutem zamkow lockdata w wersji na karty zblizeniowe jest mozliwosc¢
ich wspétpracy z systemami rejestracji czasu pracy miniRCP oraz RCP7000 —
produkowanymi rowniez w naszej firmie. Wspotpraca ta polega na wykorzystaniu
we wszystkich systemach tych samych kart zblizeniowych.

3.1.1. Przyjete rozwigzania.

Kazdy zamek opisany jest nastepujgcymi parametrami:
e numer seryjny zamka nadawany zamkowi w sposob unikalny na etapie
produkcji zamka,
e numer obiektowy tworzony przez uzytkownika systemu okreslajgcy w sposob
unikalny numer systemu, w sktad ktdrego wchodzi zamek

Kazda karta opisana jest nastepujacymi parametrami:
o typ karty okreslony na etapie produkcji karty;
Istniejg nastepujace typy kart:
a karty specjalne
karta master
o karty zwykte
karta uzytkownika
o karty umozliwiajgce wspotprace z programem komputerowym
karta transportowa (KT1)
sonda komunikacyjna (SK2)
e numer seryjny karty nadawany karcie w sposéb unikalny na etapie produkcji
karty; karta posiada widoczny nadruk numeru seryjnego.
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3.1.2. Mozliwosci systemu /lockdata w wersji na karte zblizeniowa.

Zamek Jlockdata daje mozliwos¢ tworzenia systemu kontroli dostepu opartego
na wielu zamkach. System taki posiada nastepujace cechy:
e jest wyrdzniony przez numer obiektowy (wyeliminowanie mozliwosci uzycia
obcych kart specjalnych z innych systeméw tego typu)

UWAGA! System zobiektowany obstugiwany jest tylko przez jedng karte master.

e tatwa rozbudowa poprzez zakup nowych kart i zamkdéw
e umozliwia uzytkownikowi na reagowanie w sytuacjach krytycznych

1. Istnieje proces przypisania systemowi zamkow numeru obiektowego. Wynikiem
przeprowadzenia procesu jest jednoznaczne przypisanie elementom
wchodzacym w skfad systemu unikalnego numeru obiektowego.

2. Sposoéb otwierania zamka:
o tylko poprzez zblizenie do zamka uprawnionej karty,
o tylko poprzez wprowadzenie kodu z klawiatury,
e alternatywnie: poprzez identyfikacje numeru zblizonej karty lub poprzez
wprowadzenie kodu z klawiatury zamka,
e otwarcie poprzez przycisk zwierny podtgczony do  przewodow
wyprowadzonych z tylnej czesci zamka.

UWAGA! Do zamka lockdata mozna wprowadzi¢ tgcznie 256 numerdow kart i/lub
kodow klawiaturowych, umozliwiajgcych otwarcie zamka.

3. lIstniejg nastepujace tryby pracy zamka:

e trybpracy O
blokada zamka, zamek reaguje wytgcznie na karte master.

e tryb pracy 2
zamek reaguje na zblizenie karty zarejestrowanej w zamku
zamek reaguje na kody zarejestrowane w zamku.

e tryb pracy 3
zamek reaguje po sekwencji nastepujacych czynnosci: zblizeniu karty
zarejestrowanej w zamku oraz wprowadzeniu dodatkowego kodu dostepu
(tzw. hasto strefy).

UWAGA! Hasto strefy mozliwe jest do ustawienia tylko w systemach
administrowanych przez program WinLock.

e tryb pracy 4

tryb pracy dziennej — otwarcie zamka nastepuje po nacisnieciu dowolnego
przycisku na klawiaturze zamka.
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4.

w

System moze pracowa¢ w dwodch stanach pracy przetgczanych poleceniem
klawiaturowym:

a) bez wykorzystania stref czasowych (strefy czasowe wytgczone).
b) z wykorzystaniem stref czasowych (otwarcie zamka jest mozliwe w czasie
trwania strefy).

Ad (a).
W przypadku pracy zamka z wytgczonymi strefami czasowymi obowigzuje
W SposoOb ciggty tryb pracy 2 (jest to fabryczne ustawienie zamka).

Ad (b).

W przypadku pracy zamka z wykorzystaniem stref czasowych normalnym trybem
pracy zamka jest tryb pracy 0 (blokada zamka). Umozliwienie korzystania
z zamkow przez osoby uprawnione odbywa sie w oparciu 0 zezwolenia
zadeklarowane w definiowanych strefach czasowych.

Istnieje mozliwos¢ zadeklarowania do oSmiu stref czasowych.
Kazda strefa czasowa okreslona jest nastepujgcymi parametrami:
e czasem poczatku strefy (godzina, minuta),

czasem konca strefy (godzina, minuta),

parametrem okres$lajgcym dni tygodnia, ktorych dotyczy strefa,
trybem pracy zamka w czasie obowigzywania strefy czasowej,
hastem obowigzujacym w czasie trwania strefy.

czasie obowigzywania strefy czasowej dla zamka uprawnione do dostepu sg

wszystkie karty oraz kody zarejestrowane w zamku.

Priorytet waznosci strefy w przypadku wzajemnego naktadania sie stref czasowych
zwigzany jest z numerem strefy: strefa 0 wyzszym numerze posiada wyzszy priorytet
(na przyktad: strefa o numerze 2 posiada wyzszy priorytet niz strefa o numerze 1)

UWAGA! Aby funkcjonowat rownoczesnie tryb pracy 4 oraz tryb pracy 3 lub2 strefa
czasowa z trybem 4 musi mie¢ wyzszy priorytet niz pozostate.

Fabryczne ustawienia strefy:

e poczatek strefy 00:00,

czas trwania strefy 00:00,

strefa dotyczy wszystkich roboczych dni tygodnia (pn, wt, sr, cz, pt),
tryb pracy 2

strefa wytgczona.

6. Istnieje mozliwos¢ ustawienia nastepujgcych modow pracy zamka:
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e praca normalna (zamek dziata zgodnie z informacjami zawartymi w liscie
kart/kodéw uprzywilejowanych oraz zgodnie z zadeklarowanymi algorytmami
stref czasowych),

e Dblokada funkcji otwierania zamka (zamek reaguje tylko na zblizenie karty
master),

e ,mod dzienny” (zamek otwierany po kazdym pobudzeniu)



8. Zamek zapamietuje w rejestrze zdarzen zdarzenia polegajace na zblizeniu
uprawnionej karty do zamka Ilub wprowadzeniu z klawiatury zamka
uprawnionego kodu. Istnieje mozliwos¢ deklarowania klasy zdarzen, ktére
powinny byc¢ rejestrowane. Zamek rejestruje 750 ostatnich zdarzen (numer i typ
karty, kod klawiaturowy oraz date i czas zdarzenia).

9. W zamku mozna ustawi¢ czas jego aktywnosci. Jest to czas, przez jaki zamek
pozostaje otwarty po zblizeniu uprawnionej karty lub wprowadzeniu kodu.

10. Na etapie produkcji zamek jest ustawiony nastepujgco (sg to ustawienia
fabryczne):

numer obiektowy zamka wyzerowany

zamek moze byé programowany z klawiatury zamka

zamek jest ustawiony do pracy normalnej bez stref czasowych

zamek reaguje na uprawnione karty i kody

zamek rejestruje zblizone karty zwykte (uzytkownika)

czas aktywnosci zamka rowny 3 sekundy

bufor kart i kodow jest pusty (brak uprawnien).
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3.1.3. Obstuga zamka przez uzytkownika.

Dziatanie zamka Jlockdata w wersji na karty zblizeniowe sprowadza sie do
nastepujacych funkciji:

1. Otwieranie zamka w najprostszym ustawieniu (bez stref czasowych) nastepuje:

e po zblizeniu uprawnionej karty zwyktej do klawiatury zamka na odlegtosc¢ kilku
centymetrow (tak, aby powierzchnia karty byta réwnolegta do powierzchni
klawiatury),

e po wprowadzeniu wtasciwego 5-cyfrowego kodu z klawiatury zamka

e po zwarciu przycisku podtgczonego do dwéch przewodéw wyprowadzonych
z tylnej czesci zamka (rozdz. 4, str. 27),

e W sytuacji awaryjnej przy pomocy klucza wktadanego do zamka
mechanicznego znajdujgcego sie w osi obrotu klamki.

UWAGA! Jesli zamek lockdata zasilany jest wytgcznie z baterii, to przed zblizeniem
karty nalezy uaktywni¢ zamek poprzez nacisniecie dowolnego przycisku na
klawiaturze zamka.

Jesli zamek zasilany jest z sieci (przez znajdujgcy sie w zestawie zasilacz), to
wystarczy zblizy¢ karte zblizeniowg do klawiatury zamka (rozdz. 6.2, str. 29).

Po odczytaniu uprawnionej karty zblizeniowej uzytkownika (lub po wprowadzeniu
wilasciwego kodu z klawiatury) zamek Jlockdata zatacza  sprzegto
elektromechaniczne i informuje o tym uzytkownika sygnatem akustycznym
i zaswieceniem zielonego wskaznika.

Teraz nastgpito zasprzeglenie klamki z kwadratowym trzpieniem — pozwala to na
otwarcie drzwi. Stan ten trwa jeszcze kilka sekund, zaleznie od czasu ustawionego
przy programowaniu zamka.

Jezeli karta (lub kod) byfta niewlasciwa to zamek Jockdata sygnalizuje to
zadwieceniem czerwonego wskaznika na czas ok. 1 sek. i ciggtym sygnatem
dzwiekowym.

Otwieranie zamka w ustawieniu ze strefami czasowymi polega na tym, ze po
zblizeniu uprawnionej karty zamek otwiera sie tylko w czasie obowigzywania stref
czasowych. Jezeli w strefie czasowej zamek Jlockdata pracuje w trybie pracy nr 3,
zamek zazgda wprowadzenia hasta obowigzujgcego w danej strefie czasowe;,
informujac o tym miganiem wskaznika (LED-a) zielonego i zoitego — wtedy nalezy
wprowadzi¢ z klawiatury zamka dodatkowe 4 cyfry zgodne z hastem obowigzujgcym
w strefie.

2. Programowanie zamka mozliwe jest:
e z klawiatury (praca autonomiczna),
e z komputera (praca z programem WinLock).

UWAGA! Nie ma mozliwosci pracy zamka w obu modach rownoczesnie.

3.1.4. Sygnalizacja dziatania zamka.
Przyjeto nastepujace zasady sygnalizaciji:

1. Zaswiecenie zielonego wskaznika jest sygnatem pozytywnym.
2. Zaswiecenie czerwonego wskaznika jest sygnatem negatywnym.
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3. Zaswiecenie zéttego wskaznika (LED zielony i czerwony) jest sygnatem
wskazujgcym na trwanie akcji.
Dodatkowo z sygnatami optycznymi wystepujg sygnaty dzwiekowe krétkie lub dtugie.

Opis sygnatow:

1. Przycisniecie kazdego klawisza jest sygnalizowane zaswieceniem zottego
wskaznika oraz krétkim (trwajacym ok. 0,1 sek.) sygnatem dzwiekowym.

2. Zblizenie witasciwej karty jest sygnalizowane zaswieceniem najpierw zottego
wskaznika oraz krotkim (trwajacym ok. 0,1 sek.) sygnatem dzwiekowym,
a nastepnie zielonego wskaznika i kilkoma krétkimi (kazdy ok. 0,1 sek.) sygnatami
dzwiekowymi.

3. Wiozenie baterii do zamka jest sygnalizowane zaswieceniem zéttego wskaznika
oraz kilkoma krotkimi (kazdy ok. 0,1 sek.) sygnatami dzwiekowymi.

4. Otwarcie zamka (po zblizeniu wiasciwej karty lub po wprowadzeniu wtasciwego
kodu z klawiatury) jest sygnalizowane zaswieceniem zielonego wskaznika
i kilkoma krotkimi (kazdy ok. 0,1 sek.) sygnatami dzwiekowymi. Jezeli napiecie
baterii w zamku jest zbyt niskie, to nastepuje dodatkowa sygnalizacja:
zaswiecenie czerwonego wskaznika i 6 krotkich sygnatow dzwiekowych
(nie dotyczy zamka zasilanego z sieci).

5. Brak otwarcia zamka (po zblizeniu niewtasciwej karty lub po wprowadzeniu
niewtasciwego kodu z klawiatury) jest sygnalizowane zaswieceniem czerwonego
wskaznika i dtugim (ok. 1 sek.) sygnatem dzwiekowym.

6. Koniecznos¢ wprowadzenia z klawiatury zamka dodatkowych informacji po
zblizeniu karty (np. wprowadzenie hasta obowigzujacego w strefie czasowej) jest
sygnalizowane najpierw zaswieceniem zoitego wskaznika i kilkoma krétkimi
(kazdy ok. 0,1 sek.) sygnatami dzwiekowymi, a nastepnie miganiem na zmiane
zielonego i zoOitego wskaznika, az do czasu zakohczenia wprowadzania
informacji.

7. Przyjecie rozkazu programujgcego jest potwierdzone zottym wskaznikiem
i kilkoma krotkimi sygnatami akustycznymi.
Jezeli czas wykonania rozkazu przekracza kilka sekund, to jest to sygnalizowane
miganiem zéttego wskaznika w czasie wykonywania rozkazu.
Prawidtowe wykonanie rozkazu programujgcego jest sygnalizowane
zaswieceniem zielonego wskaznika i kilkoma krétkimi (kazdy ok. 1 sek.)sygnatami
dzwiekowymi.
Nieprawidtowe wykonanie rozkazu programujgcego jest sygnalizowane
zaswieceniem czerwonego wskaznika i dtugim (trwajacym ok. 1 sek.) sygnatem
dzwiekowym.

8. ,Zasniecie” sterownika zamka jest sygnalizowane zaswieceniem czerwonego
wskaznika i dtugim (trwajagcym ok. 0,6 sek.) sygnatem dzwiekowym.

9. Bfad transmisji jest sygnalizowany zaswieceniem czerwonego wskaznika
(trwajacym ok. 3 sek.).
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3.1.5. Opis funkcjonalny tworzenia systemu zamkoéw.

W sieci dystrybucyjnej produktu /lockdata dostepne sg nastepujgce elementy:

zamek (w wersji handlowej posiada unikalny numer seryjny oraz wyzerowany
numer obiektowy),

karta specjalna typu master,

karta zwykta (uzytkownika),

karta transportowa KT1,

sonda komunikacyjna SK2,

programator kart elektronicznych PKE3,

program komputerowy WinLock.

Tworzenie systemu zbudowanego z wielu zamkéw oraz kart rozpoznawanych
w systemie wymaga zarejestrowania systemu.

Zarejestrowanie systemu polega na zblizeniu do kazdego z zamkdéw wchodzacych
w sktad systemu karty master oraz wybraniu z klawiatury zamka funkcji ,Tworzenie
obiektu” (rozdz. 3.2.1., str. 25). W wyniku tej operacji wszystkim zamkom nalezgcym
do jednego systemu zostanie przydzielony unikalny numer obiektowy.
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3.2. Programowanie elektronicznego zamka /ockdata .

3.2.1. Programowanie zamka z klawiatury.
Programowanie zamka z klawiatury odbywa sie poprzez wprowadzenie z klawiatury

zamka okre$lonej sekwencji znakéw (rozkazu). Operacja ta jest mozliwa tylko
w przypadku wczesniejszego zblizenia do zamka karty programujgcej master.

Systematyka rozkazu klawiaturowego.

Posta¢ ogdlna:

FP# parametr1 # parametr2 # .......... parametrN #
gdzie:
F — cyfra oznaczajgca funkcje
P — cyfra oznaczajgca podfunkcje
# — znak potwierdzenia
parametr1
parametr2

parametrN — parametry rozkazu

Istniejg generalnie dwa typy rozkazéw:
e rozkazy o statej ilosci parametréow
e rozkazy o zmiennej ilosci parametréw

W przypadku rozkazéw o statej iloSci parametrow potwierdzenie ostatniego
parametru znakiem # powoduje w przypadku poprawnej postaci rozkazu jego
wykonanie oraz przejscie zamka w stan oczekiwania na wprowadzenie kolejnego
rozkazu.

W przypadku rozkazow o zmiennej ilosci parametréw wykonanie czesci rozkazu
opisanej parametrem nastepuje bezposrednio po potwierdzeniu parametru znakiem
# oraz stwierdzeniu poprawnosci wartosci parametru.

Po wprowadzeniu wiasciwego numeru funkcji i podfunkcji oraz zatwierdzeniu
znakiem # nastepuje potwierdzenie tego faktu zéttym wskaznikiem i trzema krotkimi
sygnatami akustycznymi. Teraz nalezy wprowadzi¢ parametry rozkazu. Prawidtowe
wykonanie rozkazu zostanie potwierdzone zielonym wskaznikiem i trzema krotkimi
sygnatami akustycznymi. Po prawidtowym wykonaniu jednego rozkazu mozliwe jest
wykonanie innego rozkazu bez koniecznosci odczytywania karty master.

Proces wprowadzania rozkazu z klawiatury moze zosta¢ przerwany w nastepujacych
przypadkach:

e wprowadzenie znaku * stanowigcego odpowiednik znaku ESCAPE; w takiej
sytuacji nastgpi przejScie zamka w stan oczekiwania na nastepny rozkaz -
jezeli nacisniecie znaku * nastgpito w momencie wprowadzania rozkazu;
inaczej jest to wyjscie ze stanu wprowadzania rozkazu (wyjscie ze stanu
programowania zamka — ,zasniecie” zamka, potwierdzone zaswieceniem
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czerwonego wskaznika i sygnatem akustycznym o dtugosci ok. 0,6 sek.), -
jezeli nacisniecie znaku * nastgpito w momencie oczekiwania na nastepny
rozkaz,

e przekroczenie czasu ok. 10 sek. pomiedzy kolejno wprowadzanymi znakami
(potwierdzone czerwonym wskaznikiem i sygnatem akustycznym ok. 1 sek.);
w tym wypadku nastepuje wyjScie ze stanu wprowadzania rozkazow
z klawiatury (konieczne jest ponowne wprowadzenie numeru rozkazu). Po
drugim przekroczeniu czasu ok. 10 sek. nastepuje ,zasniecie” zamka,

o stwierdzenie btedu w skitadni rozkazu. Jezeli blgd w skfadni dotyczyt numeru
funkcji to nastgpi wyjscie z programowania zamka (potwierdzone czerwonym
wskaznikiem i sygnatem akustycznym ok. 1 sek.); gdy dotyczyt sktadni
parametru to nastgpi przejscie zamka w stan oczekiwania na nastepny rozkaz.

Lista rozka=zow.

UWAGA! Rozkazy zaznaczone (*) moggq byc wykonywane tylko wowczas, gdy
zamek nie byt wczesniej programowany z komputera.

1. (*) Wpisywanie informacji do ,,bufora kart i kodéw” zamka.
Rozkaz musi by¢ poprzedzony zblizeniem karty master.

1a. Wprowadzenie numeru karty — poprzez wpisanie numeru karty z klawiatury
zamka.

A1#nnnnnnn#nnnnnnn#nnnnnnn# . . . . . . nnnnnnn#
| kolejne numery rejestrowanych kart |
gdzie:
nnnnnnn — siedmio cyfrowy numer karty zwyktej

1b. Wprowadzenie numeru karty — poprzez wczytanie numeru karty.

....... — symbolizuje wczytany numer zblizonej karty
1c. Wprowadzenie kodu.

A3#HKKkKkkKkH#Kkkkkk#kkkkk# . . . . . . Kkkkk#
| kolejne numery rejestrowanych kodow |
gdzie:
kkkkk — pieciocyfrowy kod otwarcia

UWAGA! Jezeli numer karty lub kod otwierajqcy znajdowalty sie juz w ,buforze kart
i kodow” to zamek zasygnalizuje btgd (potwierdzenie czerwonym wskaznikiem
i sygnatem akustycznym ok. 1 sek.). Konieczne jest ponowne wprowadzenie numeru
funkcji.
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2. (*) Kasowanie informacji w ,,buforze kart i kodéw” zamka.
Rozkaz musi by¢ poprzedzony zblizeniem karty master.
2a. Kasowanie numeru karty — poprzez wpisanie numeru karty z klawiatury.
S51#nnnnnnn#nnnnnnn#nnnnnnn# . . . . . . nnnnnnn#
| kolejne numery kasowanych kart |
gdzie:

nnnnnnn — siedmiocyfrowy numer karty zblizeniowej

2b. Kasowanie numeru karty — poprzez wczytanie numeru karty.

....... — symbolizuje wczytany numer zblizonej karty

2c. Kasowanie kodu.
S53#kkkkKk#tkkkkk#tkkkkk# . . . . . . KKKkki#
| kolejne kasowane kody |

gdzie:

kkkkk — pieciocyfrowy kod otwarcia
UWAGA! Jezeli numer karty lub kod otwierajgcy nie znajdowaty sie w ,buforze kart
i kodow” to zamek zasygnalizuje bfad (potwierdzenie czerwonym wskaznikiem
i sygnatem akustycznym ok. 1 sek.). Konieczne jest ponowne wprowadzenie numeru
funkgji.

2d. Kasowanie wszystkich informacji dotyczacych zarejestrowanych kart oraz
zarejestrowanych kodow cyfrowych.

54#1#

2e. Kasowanie wszystkich informacji dotyczacych zarejestrowanych numeréw kart.
543#2#

2f. Kasowanie wszystkich informacji dotyczacych zarejestrowanych kodow cyfrowych
54#3#

3. Ustawienie sposobu reagowania zamka.

Rozkaz musi by¢ poprzedzony zblizeniem karty master.

3a. Otwieranie zarowno przy uzyciu kart, jak i kodow cyfrowych.

10#1#
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3b. Otwieranie tylko przy uzyciu kart.
10#2#
3c. Otwieranie tylko przy uzyciu kodéw cyfrowych.

10#3#

4. Ustawienie trybéw pracy zamka.
Rozkaz musi by¢ poprzedzony zblizeniem karty master.
4a. Strefy czasowe.
e praca z uwzglednieniem stref czasowych
11#1#
e praca z wytgczeniem stref czasowych
11#0#

UWAGA! Konieczne jest jeszcze wykonanie funkcji ,Ustawienie stref czasowych
w zamku (rozdz.3.2.1. str. 23)

4b. ,Mod dzienny” — zamek zostaje otwarty po nacisnieciu dowolnego przycisku
na klawiaturze zamka.

wigczenie ,modu dziennego”

12#1#
wytgczenie ,modu dziennego”

12#0#

UWAGA! Przed wprowadzeniem funkcji zamek nalezy ,,obudzi¢” naciskajgc symbol
gwiazdki [*] — dotyczy zamka zasilanego wytgcznie z baterii.

4c. Blokada otwierania.

UWAGA! W przypadku wigczonej blokady otwierania zamek reaguje wytgcznie
na karte master.

wigczenie blokady otwierania
13#1#
wylaczenie blokady otwierania

13#0#
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5. Ustawienie daty w zegarze zamka.
Rozkaz musi by¢ poprzedzony zblizeniem karty master.

16#RRMMDDd#
gdzie:
RR - dwie ostatnie cyfry roku (00+99)
MM — miesigc (01+12)
DD  —dzien (01+31)
d  —Kkolejny dzien tygodnia (0+6)

0 — niedziela

1 — poniedziatek
2 — wtorek

3 — $roda

4 — czwartek

5 — pigtek

6 — sobota

6. Ustawienie czasu w zegarze zamka.
Rozkaz musi by¢ poprzedzony zblizeniem karty master.
15#hhmm#
gdzie:
hh — godzina (00+23)
mm  — minuta (00+59)
7. (*) Ustawienie stref czasowych w zamku (do 8 stref).

Rozkaz musi by¢ poprzedzony zblizeniem karty master.

7a. Poczatek i koniec strefy

2N#1#hhmm#HHMM#
gdzie:
N — numer strefy czasowej (1+8)
hh — godzina poczatku strefy (00+23)

mm  — minuta poczatku strefy (00+59)
HH - godzina kohca strefy (00+23)
MM  — minuta konca strefy (00+59)

UWAGA! Strefa obowigzuje w podanym przedziale czasu z warto$ciami granicznymi

czasu wigcznie. W strefie czasowej uprawnione do otwarcia sq wszystkie karty
zarejestrowane w zamkKu.
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7b. Definicja strefy czasowe;j.

2N#2#d#
gdzie:

N — numer strefy czasowej (1+8)

d — okresla dni tygodnia, dla ktérych obowigzuje strefa (1+4)
1 — wszystkie dni tygodnia
2 — dni robocze (pn, wt, sr, cz, pt)
3 — soboty-
4 — niedziele

t — tryb pracy obowigzujgcy w strefie

Parametry dopuszczalne: 2, 3, 4
(rozdz. 3.1.2., str. 13)

UWAGA! W przypadku, gdy zadeklarowany czas trwania strefy obejmuje przetom
doby (np. poczatek strefy o godz. 22:00, koniec strefy o godz. 03:15) czas po
przetomie dobowym (00:00+03:00) bedzie dotyczyt kolejnego dnia tygodnia. Jezeli
strefa dotyczyta soboty, bedzie obowigzywata po czes$ci w sobote i niedziele.

7c. Zataczenie strefy czasowe;.

2N#31#
gdzie:
N — numer strefy czasowej (1+8)
7d. Wylgczenie strefy czasowe;.
2N#30#
gdzie:
N — numer strefy czasowej (1+8)

8. Ustawienie czasu aktywnosci zamka.
Rozkaz musi by¢ poprzedzony zblizeniem karty master.
30#n#
gdzie:
n — czas aktywnosci zamka w sekundach (1+9)
UWAGA! Czas aktywnoSci zamka jest czasem, w ktorym zamek pobiera najwiecej

energii. Zbyt dtugi czas aktywnos$ci zamka spowoduje szybkie zuzycie baterii (nie
dotyczy zasilania z sieci ).
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9. Tryb pracy zamka.

Rozkaz musi by¢ poprzedzony zblizeniem karty master.
90#n#

gdzie:

n - 1 — mozliwos$¢ programowania z komputera
n - 2 — mozliwo$¢ programowania z klawiatury

10. Kasowanie wszystkich informacji bezwzglednie (reset pamieci zamka).
Rozkaz musi by¢ poprzedzony zblizeniem karty master.
Funkcja przywraca ustawienia fabryczne zamka z wyjgtkiem numeru obiektowego.

91#

11. Tworzenie obiektu.

Rozkaz musi by¢ poprzedzony zblizeniem karty master.

Funkcja nadaje zamkowi unikalny dla grupy zamkow numer, tzw. ,numer obiektowy”.

12. Nadanie numeru obiektowego karcie transportowej KT1 (lub sondzie SK2).

Rozkaz musi by¢ poprzedzony zblizeniem karty master.
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3.2.2. Wspoétpraca systemu zamkoéw z komputerem.

W przypadku wspoétpracy zamkow z komputerem definiowanie wszelkich nastaw
zamkéw oraz parametréw dla kart dokonywane jest przy pomocy dedykowanego
oprogramowania uruchamianego na komputerze. Réwnoczesnie istnieje mozliwos¢
przeprowadzania na komputerze analizy danych o zdarzeniach rejestrowanych
w zamkach na podstawie informacji odczytanych z zamkow.

Wspotpraca systemu zamkoéow z komputerem mozliwa jest dzieki zastosowaniu
odpowiednich urzadzen stuzgcych do przenoszenia informacji z komputera do zamka
i w strone przeciwna.

Istniejg dwa niezalezne mechanizmy komunikowania sie komputera z czytnikiem:

1. Przy uzyciu Kkarty transportowej i programatora kart podtgczonego do
stacjonarnego komputera;

2. Z zastosowaniem komputera przenosnego z interfejsem komunikacyjnym (sonda
komunikacyjna).

UWAGA! Urzadzenie (karta transportowa lub sonda komunikacyjna) musi posiadac
ten sam numer obiektowy, co zamek. Jezeli wczesniej karta posiadata numer
obiektowy zerowy, to nalezy jej przypisa¢ numer obiektowy przez wykonanie funkcji
»,Nadanie numeru obiektowego karcie transportowej” (rozdz. 3.2.1, str. 25).

Ad1. Komunikacja przy uzyciu karty transportowe;j.

Karta transportowa jest kartg specjalng umozliwiajgcg przenoszenie z komputera do
zamka informacji o aktualnie zadeklarowanych nastawach zamka oraz przenoszenie
z zamka do komputera informacji o zarejestrowanych w zamku zdarzeniach.

Ad2. Komunikacja za pomocg komputera przenosnego z sondg komunikacyjna.
Komunikacja za pomocg komputera przenosnego z sondg komunikacyjng jest
najbardziej zaawansowanym sposobem wymiany informacji pomiedzy komputerem
a zamkiem.
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4. DODATKOWA MOZLIWOSC ZDALNEGO OTWARCIA.

Zamek lockdata moze by¢ rowniez otwarty za pomocg dodatkowego przycisku, np.
umieszczonego wewnatrz pomieszczenia. W tym celu konieczne jest poprowadzenie
instalacji dwuprzewodowej miedzy zamkiem Jockdata a przyciskiem otwierajgcym.

T

Przycisk zwierny (chwilowy — tzw. dzwonkowy) wraz z przewodem dwuzytowym
nalezy potaczy¢ z dwoma czarnymi przewodami wyprowadzonymi z tylnej czesci
zamka. Po zwarciu przycisku nastapi otwarcie zamka /lockdata, tak jak po
wprowadzeniu prawidtowego kodu lub zblizeniu uprawnionej karty.

5. AWARYJNE OTWARCIE ZAMKA.

Wtozenie klucza do zamka i przekrecenie go zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek
zegara o 360" umozliwi otwarcie zamka (po naci$nieciu uchwytu zamka) pomijajac
sterownik zamka. Klucza mechanicznego nalezy uzywac¢ tylko w sytuacjach
awaryjnych. Standardowo zamek /ockdata powinien by¢ otwierany tylko
poprzez uzycie karty lub klawiatury. Aby powréci¢ do otwierania zamka lockdata
przy uzyciu karty lub klawiatury nalezy ponownie wtozy¢ klucz do zamka i przekrecic
go w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara o 360'.
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6. ZASILANIE ELEKTRONICZNEGO ZAMKA /ockdata.

6.1. Zasilanie bateryjne.

e zalecane baterie:
e Dbaterie alkaliczne oznaczone jako: ,LR6”, ,AA”, lub ,SUM-3”
e zalecany producent baterii: ,GP”, ,VARTA”, ,ENERGIZER”, ,DURACELL”

e czas zywotnosci (ilos¢ otwarc)

W zaleznosci od ilosci otwar¢ oraz nastawionego czasu aktywno$ci zamka, baterie
wystarczajg na wykonanie ok. 15 000 otwar¢ przy czasie aktywnosci zamka rownym
4 sek., a przy czasie aktywnosci zamka rownym 2 sek. na ok. 20 000 otwardc;
pozwala to na przykfad otwiera¢ zamek 50 razy dziennie przez ok. 400 dni.
Zywotnosé baterii zalezy rowniez od temperatury otoczenia — powyzsze dane zostaty
uzyskane w temperaturze pokojowej.

e sygnalizacja wyczerpania baterii

Uktad elektroniczny kontroluje napiecie baterii w czasie otwierania zamka. Przy
napieciu <4,5 +0,2 v (jest to napiecie Swiadczace o wyczerpaniu baterii) zamek
informuje o powyzszym fakcie 6-ciokrotnym sygnatem dzwiekowym oraz kolorem
czerwonym na wskazniku kontrolnym (w czasie otwierania zamka). Zamek /ockdata
od momentu pierwszej sygnalizacji moze pracowac jeszcze przez pewien czas (ok.
50 otwarc¢), lecz nalezy przygotowa¢ sie do wymiany baterii. Sygnalizacja
wyczerpania baterii w zamku Jockdata dziata podobnie jak sygnalizacja braku
benzyny w samochodach, lampka sie zapala, lecz jest jeszcze rezerwa pozwalajgca
na dojechanie do stacji benzynowe;.

e wymiana baterii

e wymiany baterii dokonujemy przy otwartych drzwiach,

e przygotuj nowe baterie do wtozenia do pojemnika (odpakuj)

e odkre¢ dodatkowy wkret mocujacy (patrz rysunek montazu zamka) i wyjmij
pojemnik z wyczerpanymi bateriami

e zamien baterie w pojemniku na nowe zgodnie z oznaczeniem biegundw + i -,

e Witz pojemnik z nowymi bateriami do zamka

e dociskajac pojemnik z bateriami wkre¢ dodatkowy wkret mocujacy (patrz
rysunek montazu zamka);

e sprawdzenie dziatania zamka po wymianie baterii

jesli zamiany baterii dokonaliSmy w czasie 1 minuty to czas w zegarku znajdujgcym
sie w zamku nie powinien sie zmieni¢; jezeli jednak zamek pracuje w w trybie
wymagajacym doktadnego czasu np. ze strefami czasowymi lub gdy jestesmy
zainteresowani doktadng rejestracjg zdarzen — dla pewnosci zaleca sie ponowne
ustawienie daty i czasu w zamku (rozdz. 3.2.1., str. 23);

wszystkie pozostate nastawy, jak np. czas aktywnosci zamka, lista kart i kodow sg
umieszczone w pamieci nieulotnej, wiec wymiana baterii nie ma na nie wptywu.
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6.2. Zasilanie sieciowe zamka.

Zamek lockdata w wersji na karty zblizeniowe moze by¢ zasilany z sieci poprzez
znajdujacy sie na wyposazeniu zasilacz.

W tylnej czesci korpusu zamka lockdata znajdujg sie dwa przewody: czerwony
i niebieski. Przewody te nalezy potagczy¢ przy pomocy listwy zaciskowej
z przewodami (odpowiednio: dodatnim i ujemnym) zasilacza.

Tak zasilany zamek pozostaje aktywny i nie wymaga pobudzenia przed odczytem
kolejnej karty zblizeniowe;.

Uwaga!
W zamku zawsze powinny znajdowac sie sprawne baterie alkaliczne. Zapewni to
dostep do chronionego pomieszczenia w sytuacji zaniku napiecia zasilania na terenie
obiektu.

Uwaga!

Zamek lockdata wyposazony jest w uktad kontrolujgcy obecnosS¢ napiecia
zewnetrznego. Jesli przerwa w zasilaniu przekroczy ok. 30 sek. to zamek przejdzie
w stan pracy bateryjnej i ,usnie”. Nacisniecie dowolnego klawisza na klawiaturze
zamka spowoduje jego ,obudzenie” i umozliwi odczyt karty zblizeniowey.

30



7. DANE TECHNICZNE.
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Zamek lockdata moze wspotpracowaé z zamkami, ktérych wymiar A jest nie

mniejszy od 50 mm.

Nominalne napiecie zasilania:

Napiecie sygnalizacji wytadowanych
baterii:
Pobér pradu:

llosé zadziatan:

Klawiatura:

Czas aktywnosci zamka:

Sygnalizacja dziatania:

Mozliwos¢ zdalnego sterowania:
Mozliwos¢é awaryjnego otwarcia zamka:
Temperatura pracy:

Gabaryty:

Masa:

Uprawnienia:

Karta zblizeniowa:

llos¢ kart otwierajagcych/kodéw
dostepu:

llosS¢ rejestraciji:

bateryjne 6V DC (4szt.baterii LR6)
sieciowe 6V DC (z zasilacza)
4.5V (sygnalizacja w czasie otwierania)

max.200 mA (w czasie otwierania) min
20pA

ok. 15.000 (dla 3 sek. czasu otwarcia
zamka i baterii alkalicznych)
membranowa, wodoszczelna
programowany od 1 do 9 sekund
optyczna i akustyczna

2 przewody i przycisk zwierny

klucz mechaniczny (wktadka patentowa)
+5°C do 50°C w suchym pomieszczeniu
69x78x220 mm

1.7 kg (korpus wraz z gatkoklamka)
karta zblizeniowa lub 5 cyfrowy kod
dostepu

MARINE, UNIQUE (125 kHz)

max.256 kart lub kodow

750 ostatnich zdarzen dla zamka
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