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1. WIADOMOSCI OGOLNE

1.1. Ogodlna charakterystyka i przeznaczenie zamka

Miejsce do umieszczenia
informacji (np. nr pokoju,
nazwiska oséb, itp.)

Mozliwoéé otwarcia
zamka przy pomocy karty
identyfikacyjnej (w wersji
z kartq)

Klawiatura umozliwiajgca
otwarcie zamka poprzez
wybranie wiasciwego kodu

Wskaznik kontrolny
(LED tréjkolorowy)

Mechaniczny zamek
umozliwiajgcy
awaryjne otwarcie
drzwi

z pominieciem
elektroniki

Elektroniczny zamek cyfrowy jest wykonany w najnowoczesniejszej technologii
mikroprocesorowe|. Odpowiednia eksploatacja oraz umiejetno$é¢ postugiwania sie nim
zapewni bezawaryjng prace i uchroni Cie przed utratq gwarancii.

Zyczymy satysfakcji z zakupu zamka

Dla uzyskania biegfosci w jego uzytkowaniu nalezy przed przystqpieniem do montazu

i eksploatacji przeczytaé uwaznie te instrukcje obstugi.
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Elektroniczny zamek cyfrowy jest przeznaczony do kontroli dostepu do
pomieszczen wymagajqcych ochrony przed osobami niepowotanymi.

Wstep do tych pomieszczen jest mozliwy tylko dla oséb posiadajgcych whasciwe karty
lub znajgcych kody dostepu zamka cyfrowego.

Elektroniczny zamek cyfrowy stosowany jest do ochrony pomieszczen w:
¢ bankach
e biurach
¢ hotelach
e firmach
o instytucjach
e biurach projektéw
e szpitalach
a w szczegdlnosci do kontroli wejéé pracowniczych, wej$¢ do magazynéw, pomieszczen
kasowych, laboratoryjnych, pomieszczen zarzqdzania i sterowania procesami
technologicznymi, pomieszczen serwerdw sieciowych, archiwéw itp.

Zamek cyfrowy ma nastepujgce zalety:

e samodzielny montaz przez uzytkownika
e dostosowany do standardowych drzwi
¢ nie wymaga okablowania
e wiasne zasilanie z 4 szt. baterii
e programowany przez uzytkownika
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1.2. Wyposazenie.

W opakowaniu powinny znajdowaé sie nastepujgce elementy elektronicznego zamka
cyfrowego

Korpus zamka cyfrowego

. o ‘ klamka lub

gatkoklamka

EE Eg Baterie ,AA” 1,5 V-4 szt.
- Pojemnik na baterie Ré

Whkrety mocujgce

@ Dodatkowy wkret mocujgcy
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Nalepka na dodatkowe informacje

loclcdatal

—— 69mm

Szablon do montazu
wiercenia ofworéw

i instrukcja obstugi oraz wkret e
karta gwarancyjna

5 mm

220 mm
i

otwory g
typoweh o5
lzamkow —

mi

‘/ — 380mi
(\

Klucz mechaniczny
do zamka (standard)

Karta identyfikacyjna (opcja) Haliisa
Karta specjalna (opcja) Kﬂw.."nlﬁu | >

Rojestracja Crasa Pracy
Hontrola Dostepu

smarrewsa
1.3. Wersje rodzajowe zamkéw.

Istniejg dwa podstawowe rodzaje zamkéw:
- zamek w wersji klawiaturowej,
- zamek w wersji na karte chipowq.
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1.4. Oznaczenie typu i wersji elektronicznego zamka

typ zamka
m} przeznaczenie

D - drzwi

S - sejf

G - garaz (opcja)
O klawiatura

0 - bez klawiatury

K - klawiatura

m} karta identyfikacyjna
0 - brak

C - karta chipowa

m} zdalne sterowanie
0 - brak
P - przewéd

O standard transmisji
0 - brak
1-1°C

wersja handlowa
m} rodzaj wktadki zamka
0 - bez wktadki
F - FANA
X - specjalna
m} rodzaj uchwytu
G1 - gatkoklamka

K1 - klamka

O kierunek uchwytu
L - lewy
R - prawy

[m] pokrycie

M - galwaniczne
L - lakierowane

(] kolor
1 - srebrny
2 - zloty
3 - czarny
4 - bialy

11 - chrom kuleczkowany

12 - chromonikiel kuleczkowany
m} wykonczenie

P - potysk

M - matowe

(] trzpien kwadratowy
7 -7 x7mm
8 - 8 x 8mm
9 -9 x9mm
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2. MONTAZ ZAMKA NA DRZWIACH

Zamek elektroniczny jest przeznaczony do drzwi posiadajgcych standardowy zamek
mechaniczny. Przed przystgpieniem do montozu nalezy postepowaé wg ponizszych
punktéw:

2.1. Przygotowanie zamka do zamontowania na
drzwiach.
e Przykre¢ wkretem klamke lub gatkoklamke do korpusu zamka (tak, aby

wkret po wkreceniu trafit na wgtebienie) zgodnie z kierunkiem otwierania;

UWAGA! Zamek produkowany jest w dwdéch wersjach kierunkowych
lewostronnej albo prawostronnej. Kierunek otwarcia nalezy okresli¢ przed zakupem.
Zamek lewostronny fest przeznaczony do zainstalowania na drzwiach otwierajgcych sie
w lewq strone (patrzqc od strony, od ktérej ma by¢ zainstalowany zamek). Odwrotnie
w przypadku, gdy zamek jest prawostronny (patrz rysunek).

o whtdz baterie do pojemnika zachowujgc biegunowo$¢ zgodnie z oznaczeniomi na

pojemniku;
wersja pok.617 wersja
lewostronna  — prawostronna

(uchwyt z lewej strony) (uchwyt z prawej strony)

®© ®®
®
@
wgtebienie ®:. wgtebienie
—
wkret w uchwycie wkret w uchwycie
(lewostronny) (prawostronny)

_QL JO_
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e witdz pojemnik z bateriami od géry do zamka docisnij w dét az do oporu
(patrz rysunek). Zamek zasygnalizuje dzwigkiem i zaswieceniem LED-a zétego
(zielonego i czerwonego) obecno$é zasilania. Przytrzymujgc lub przykrecajgc
pojemnik z bateriami wykonaj test opisany w nastepnym punkcie;

®0®e
L)
©©6®

e Zamek w wersji klawiaturowe;j:
naci$nij pojedynczo przyciski na klawiaturze numerycznej zamka w kolejnosci
pokazanej na rysunku ponizej;

@@), @:®, @:®/ =@

e Zamek w wersji na karte chipowaq:
wtéz do zamka karte master i wprowadz z klawiatury do zamka numer karty, kiéra
ma w przysztoséci ten zamek otwieraé naciskajgc w kolejnosci klawisze:

[4] [1] [#] - ten fakt zostanie potwierdzony sygnatem akustycznym i optycznym,

o [a] [b] [c] [d] [e] [f] [g] - numer posiadane| karty (siedem cyfr),
e [#] - znak zatwierdzajgcy wprowadzony numer,
e nacié$nij 2-krotnie na klawiaturze znak [*] - zamek potwierdzi to sygnatem
akustycznym oraz optycznym i ,zasnie”,
e wyjmij karte master i wtéz do zamka karte, ktérej numer zostat wprowadzony
z klawiatury do zamka.
Po wykonaniu tych czynnosci zamek elektroniczny powinien zasygnalizowaé

zadziatanie, tj. wskaznik kontrolny zaswieci kolorem zielonym i powinni$my ustyszeé
sygnat dzwiekowy. Oznacza to zadziatanie mechanizmu zamka - naciéniecie uchwytu
zamka spowoduije obrét preta kwadratowego (trzpienia) zamka

Po zakonczeniu testu i stwierdzeniu poprawnosci dziatania zamka mozemy
przystqpi¢ do zamontowania go na drzwiach wedtug opisu w rozdziale 2.2.
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2.2. Przygotowanie drzwi do zamontowania zamka.

UWAGA! Wszystkie czynnosci montazowe nalezy wykonywaé po uprzednim
zabezpieczeniu drzwi przed przypadkowym zatrzasnieciem.

e wykre¢ wkrety i zdemontuj
klamki zamka mechanicznego
z drzwi, na ktérych ma byé
zamontowany zamek
elekironiczny

e wywier¢ otwér & 4,5 mm na
dodatkowy wkret mocujgcey (wg
zatqgczonego szablonu)
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e do korpusu zamka sqg
wkrecone tulejki, nalezy je przykrecié
w pionie lub poziomie, w zaleznosci od
otworéw w drzwiach i zamku
mechanicznym

e przy wyjgtkowo cienkich drzwiach mozna
zrezygnowaé z tulejek

o zamek elekironiczny nalezy
przykreci¢ do drzwi przy pomocy
wkretéw, ktére byty w dotychczasowym
zamku lub  znajdujgcych sie
w opakowaniu zamka

e dociskajgc z géry pojemnik z bateriami wkreé¢ dodatkowy wkret mocujgcy zamka;
Whkret powinien zablokowaé pojemnik z bateriami i przymocowaé dodatkowo zamek
do drzwi

e zatdz z powrotem klamke z drugiej strony drzwi
UWAGA! Zamek mozna montowaé réwniez do drzwi, do ktérych nie byt

jeszcze zamontowany zaden zamek. W tym celu nalezy wywiercié otwory wg stosowanej
wktadki zamkowe| postugujqc sie szablonem.
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3. ZAMEK W WERSIJI KLAWIATUROWEJ

3.1. Ogélna charakterystyka zamka w wersji
klawiaturowe;.

a) Otwarcie zamka przy pomocy klawiatury.
Otwarcie nastepuje po wprowadzeniu 4-cyfrowego kodu dostepu ustawionego przez
producenta na 1 2 3 4. Jezeli poprawnie wprowadzimy kod to zamek
zasygnalizuje zadziatanie, 1j. wskaznik kontrolny na klawiaturze zaswieci kolorem
zielonym i ustyszymy sygnat diwiekowy. Naci$niecie uchwytu zamka spowoduje
otwarcie drzwi. Zamek mozna otwieraé przez czas 1 - 9 sek. Czas ten
ustawia sie przy pomocy funkcji opisanej w punkcie nr 6 rozdziatu 3.2.2.
Jezeli wprowadzony kod byt nieprawidtowy to zamek zasygnalizuje to na wskazniku
kontrolnym kolorem czerwonym na czas 1sek. oraz sygnatem diwiekowym cigglym.
UWAGA! Po pieciu btednych prébach wprowadzenia kodu zamek blokuje sie
(nie jest mozliwe wprowadzenie kodu z klawiatury) sygnalizujgc to 3-krotnie na wskazniku
kontrolnym kolorem czerwonym oraz sygnatem diwiekowym, a nastepnie informuje o tym
fakcie na wskazniku kontrolnym migajgc w odstepach 3-sek. na czerwono przez czas 1
minuty. Po tym czasie zamek odblokowuje sie.

b) Zdalne otwarcie zamka

Zamek mozna otwieraé przy pomocy przycisku. Przycisk wraz
z przewodem dwuzylowym nalezy potgczyé z przewodami wyprowadzonymi z tylnej
czeéci zamka. Po zwarciu przycisku nastgpi otwarcie zamka tak jak po

wprowadzeniu prawidtowego kodu.

c) Awaryjne otwarcie zamka
W sytuacjach awaryjnych zamek mozna otworzyé przy pomocy klucza
mechanicznego. Klucza mechanicznego nalezy uzywaé tylko w sytuacjach
awaryjnych (patrz cd. instrukcji).

3.2. Programowanie elektronicznego zamka

3.2.1. Mozliwosci programowania.

Zamek posiada ustawienia, ktére mogq byé zmieniane przez uzytkownika.
Do ustawien tych nalezq:
® kod gtéwny - czterocyfrowy kod wykorzystywany do otwierania zamka oraz do
zmiany jego ustawien. Po podtqczeniu baterii ustawiony przez producenta na 1234.
@ tryb pracy - zamek mozna otwieraé w dwdch trybach pracy:
e tryb pracy podstawowej - w tym trybie otwarcie zamka mozliwe jest tylko
poprzez wprowadzenie kodu gtéwnego lub dodatkowego kodu dostepu,
e tryb pracy ,dziennej” - w tym trybie naci$niecie dowolnego przycisku powoduje
otwarcie zamka.

UWAGA! Po podtqczeniu baterii zamek jest w trybie pracy podstawowe;.
@® dodatkowe kody dostepu - dodatkowe kody umozliwiajgce otwieranie zamka.
Mozliwe jest ustawienie maksymalnie trzech dodatkowych kodéw dostepu. Mogg

one byé wigczone lub wytgczone (aktywne lub nieaktywne). Po podtqczeniu baterii
sq one nieaktywne.
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© wigczenie lub wylgczenie dodatkowych kodéw dostepu

@ czas aktywnosci zamka - czas przez joki zamek pozostaje otwarty po wprowadzeniu
kodu. Po podtgczeniu baterii ustawiony przez producenta na 3 sekundy.

Zmiana kazdego z ustawien jest opisana szczegbétowo w dalsze| czedci instrukgji.

Sposéb wprowadzenia zmian rozpoczyna sie zawsze od wykonania nastepujgcych
czterech krokéw:

e Wcisngé przycisk & 3.
e Wcisngé jeden z przyciskéw =@, @, @, ©, @.

Przyciski te majq nastepujqce znaczenie:
zmiana kodu gtéwnego,
wigczenie lub wytqczenie trybu pracy dziennej,
wprowadzanie lub kasowanie dodatkowych kodéw dostepu,
wigczenie lub wytqgczenie dodatkowych kodéw dostepu,

(NN NO)

zmiana czasu aktywnosci zamka
e Wcisngé przycisk =@ jako potwierdzenie.

UWAGA! Aby anulowaé operacje nalezy zamiast @ wcisngé dowolny inny przycisk lub
zaczekaé az zamek sam anuluje operacje.

o Wprowadzi¢ kod gtéwny.

Jesli wprowadzony kod gtéwny jest poprawny, zamek potwierdzi to przerywanym
sygnatem dzwiekowym oraz kolorem czerwonym na wskazniku kontrolnym.

UWAGA! Ciqgly sygnat zamiast przerywanego oznacza, ze wprowadzony kod jest
niepoprawny. W takim przypadku operacja zostaje anulowana.

3.2.2. Programowanie ustawienn zamka.
1. Zmiana kodu gtéwnego.

o Wcisnij kolejno przyciski =&y, @, ©

e Wprowadz kod gtéwny (po podigczeniu baterii réwny = @, @, ©, ©).

Jesli wprowadzony kod gtéwny jest poprawny, zamek potwierdzi to przerywanym
sygnatem dzwiekowym oraz kolorem czerwonym na wskazniku kontrolnym.

UWAGA! Ciqgty sygnat zamiast przerywanego oznacza, ze wprowadzony kod jest
niepoprawny. W takim przypadku operacja zostaje anulowana.

e Wprowadz nowy kod gtéwny @, @, @, @ (znak zapytania symbolizuje cyfry nowego
kodu)

Od tej chwili nowo wprowadzony kod zastepuje dotychczasowy kod gtéwny.

UWAGA! Kazde programowanie zamka wymaga znajomosci kodu

gtéwnego.

Przyktad:
Gdy chcemy zmieni¢ kod gtéwny np. z 1234 na 4567 wciskamy kolejno: =&, @, @,

0, 8, ©, 0, c po sygnale dzwigkowym: =@, ©, O, @.
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2. Wiqczenie lub wyltgczenie trybu pracy dzienne;.

o Wecisnij kolejno przyciski =&, @, ©

¢  Wprowadz kod gtéwny =@, @, @, @

Jesli wprowadzony kod gtéwny jest poprawny, zamek potwierdzi to przerywanym
sygnatem dzwiekowym oraz kolorem czerwonym na wskazniku kontrolnym.

UWAGA! Ciqgty sygnat zamiast przerywanego oznacza, ze wprowadzony kod jest
niepoprawny. W takim przypadku operacja zostaje anulowana.

Tryb pracy dziennej wigcza sie i wylgcza na przemian. Aby sprawdzié, czy tryb dzienny
jest wigczony nalezy wcisngé dowolny przycisk. Jesli zamek otworzy sie oznacza to, ze
tryb pracy dziennej jest wigczony.

3. Ustawienie dodatkowych kodéw dostepu.

e Wciénij kolejno przyciski =&, @, @

¢  Wprowadz kod gtéwny =@, @, @, @

Jesli wprowadzony kod gtéwny jest poprawny, zamek potwierdzi to przerywanym
sygnatem dzwiekowym oraz kolorem czerwonym na wskazniku kontrolnym.

UWAGA! Ciqggty sygnat zamiast przerywanego oznacza, ze wprowadzony kod jest
niepoprawny. W takim przypadku operacja zostaje anulowana.

Weciénij jeden z przyciskéw: =@, @, ©.

odpowiada pierwszemu dodatkowemu kodowi dostepu,
drugiemu dodatkowemu kodowi dostepu,

trzeciemu dodatkowemu kodowi dostepu.

Weciénij przycisk & &y

Wprowadz dodatkowy kod dostepu =@, @, @, @

o Wciénij przycisk =@ jako potwierdzenie.

M-

UWAGA! Aby anulowaé operacje nalezy zamiast @ wcisnqgé dowolny inny przycisk lub
zaczekaé az zamek sam anuluje te operacje.

Przykiady:
a) Aby wprowadzi¢ pierwszy dodatkowy kod dostepu np. 6666 (przy kodzie gtéwnym
np. 1234) wciskamy kolejno:

=%, 0,0, 0, 0,0, 0, cposygndle divickowym: =@, &, O, @, O, O, O;

b) Aby wprowadzi¢ drugi dodatkowy kod dostepu np. 7777 (przy kodzie gtéwnym np.
1234) wciskamy kolejno:

=%, 0,0, 0, 0,0, 0, cposygndle divickowym: @, 5, 0, @, @, @, O;

c) Aby wprowadzi¢ trzeci dodatkowy kod dostepu np. 8888 (przy kodzie gtéwnym np.
1234) wciskamy kolejno:

=D, 0,0, 0,0, 0, 0, cposygnde divickowym: O, &, 0, 0, 0, 0, ©.

UWAGA! Jezeli dodatkowe kody zostaty ustawione poprawnie to wprowadzenie

z klawiatury jednego z nich otworzy zamek. Jezeli zamek nie zezwolit na

otwarcie to sprawdz, czy dodatkowe kody dostepu sq wigczone (patrz punkt nr 5)
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4. Kasowanie dodatkowych kodéw dostepu.

o Wcisnij kolejno przyciski =&, @, ©.

Wprowadz aktualny kod gtéwny =@, @, ©, @.

Jesli wprowadzony kod gtéwny jest poprawny, zamek potwierdzi to przerywanym
sygnatem dzwiekowym oraz kolorem czerwonym na wskazniku kontrolnym.

UWAGA! Ciggty sygnat zamiast przerywanego oznacza, ze wprowadzony kod jest
niepoprawny. W takim przypadku operacja zostaje anulowana.

Weciénij jeden z przyciskéw: =@, @, ©.

odpowiada pierwszemu dodatkowemu kodowi dostepu,
drugiemu, dodatkowemu kodowi dostepu,

trzeciemu, dodatkowemu kodowi dostepu,

Wciénij przycisk & &y,

Wecisnij przycisk = @.

‘o0’

Przyktady:
a) Aby skasowaé pierwszy dodatkowy kod dostepu (przy kodzie gtéwnym np. 1234)
wciskamy kolejno:

=D, 0,0, 0, 0, 0, 0, apo sygnale diwieckowym: =@, &, ©;

b) Aby skasowa¢ drugi dodatkowy kod dostepu (przy kodzie gtéwnym np. 1234)
wciskamy kolejno:

=D, 0,0, 0, 0, 0, 0, apo sygnale diwickowym: =@, &, ©;

c) Aby skasowaé trzeci dodatkowy kod dostepu (przy kodzie gtéwnym np. 1234)
wciskamy kolejno:

=D, 0,0, 0, 0, 0, 0, apo sygnale diwickowym: =©, &, ©.

5. Wiqgczenie lub wylqgczenie dodatkowych kodéw dostepu.

o Wcisnij kolejno przyciski =&, ©, ©,
¢  Wprowadz kod gtéwny =@, ©, @, ©.

Jesli wprowadzony kod gtéwny jest poprawny, zamek potwierdzi to przerywanym
sygnatem dzwiekowym oraz kolorem czerwonym na wskazniku kontrolnym.

UWAGA! Ciqgfly sygnat zamiast przerywanego oznacza, ze wprowadzony kod jest
niepoprawny. W takim przypadku operacja zostaje anulowana.

Dodatkowe kody dostepu sq wigczane i wytgczane na przemian. Aby sprawdzié, czy
dodatkowe kody dostepu sq wigczone nalezy wprowadzi¢ jeden z dodatkowych kodéw
dostepu. Jesli zamek otworzy sie, oznacza to, ze dodatkowe kody dostepu sq wigczone.

6. Zmiana czasu aktywnosci zamka.

o Wcisnij kolejno przyciski =&, @, ©,
e  Wprowadz kod gtéwny =@, ©, @, ©.

Jesli wprowadzony kod gtéwny jest poprawny, zamek potwierdzi to przerywanym
sygnatem dzwiekowym oraz kolorem czerwonym na wskazniku kontrolnym.

wersja 2.0 15



UWAGA! Ciqggty sygnat zamiast przerywanego oznacza, ze wprowadzony kod jest

niepoprawny. W takim przypadku operacja zostaje anulowana.

e  Wciénij na klawiaturze klawisz okre$lajgcy nowy czas aktywnosci zamka
w sekundach. Zmiana zostanie potwierdzona diugim sygnatem dzwiekowym oraz
kolorem czerwonym na wskazniku kontrolnym.

Przyktad:
Aby zmienié czas aktywnoéci zamka na 5 sekund (przy kodzie gtéwnym np. 1234)
wciskamy kolejno:

=D, 0,0, 0 0,0, 0, apo sygnale diwickowym: T @.

UWAGA PRAKTYCZNA! Czas aktywnosci zamka jest czasem, w ktérym zamek pobiera
najwiecej energii. Zbyt dhugi czas aktywnosci zamka spowoduje szybkie zuzycie baterii.
Minimalny czas aktywnosci zamka wynosi 1 sekunde, maksymalny czas 9 sekund,
zmiana co 1 sekunde.

16 wersja 2.0



4. ZAMEK W WERSJI NA KARTE CHIPOWA.

4.1. Ogélna charakterystyka zamka w wersji na karte
chipowaq.
Zamek sktada sie z:

1. elektromechanicznego sprzegta pozwalajgcego na potqczenie uchwytu zamka
(gatkoklamki lub klamki) z kwadratowym trzpieniem poruszajgcym rygiel zamka
drzwiowego,

2. elektronicznego sterownika zamka zawierajgcego mikroprocesor, zegar czasu
rzeczywistego, pamieé nieulotng, klawiature oraz interfejs do karty chipowe;j.

Zamek wspétpracuje z kartami chipowymi. Typy uzywanych kart zostaty
opisane oddzielnie.
Instalujgc w jednym obiekcie kilka zamkéw mozna zbudowaé system

zamkéw, pozwalajgcy w petni wykorzystaé unikalne whasciwosci zamkéw

4.1.1. Przyjete rozwigzania.

Kazdy zamek opisany jest nastepujgcymi parametrami:

e numer seryjny zamka nadawany zamkowi w sposéb unikalny na etapie produkgiji
zamka,

e numer obiektowy okreslajgcy w sposéb unikalny numer systemu, w sktad ktérego
wchodzi zamek,

e numer superobiektowy okreslajqcy unikalny, wspélny numer dla zestawu systeméw
o réznych numerach obiektowych, w sktad ktérych wchodzi zamek.

Kazda karta opisana jest nastepujgcymi parametrami:
e typ karty okreslony na etapie produkcji karty;
Istniejq nastepujqce typy kart:
e karty specjalne (zréznicowane zakresem funkcjonalnym)
e master (Ma),
e uprawnienia (Up):
e autoryzacja (Au),
e czas (Cz),
o definiowana indywidualnie (Us),
e superobiekt (SO),
o karty zwykle,
o uzytkownika (Z1),
e karty transportowe,
e normalna karta transportowa (KT1),
e karty komunikacyjne,
e sonda komunikacyjna (SK).
e numer seryjny karty nadawany karcie w sposéb unikalny na etapie produkcji karty;
karta posiada widoczny nadruk numeru seryjnego,
e numer obiektowy okreslajgcy w sposéb unikalny numer systemu, w sktad ktérego
wchodzi karta,
e numer superobiektowy okreslajgcy w sposéb unikalny numer zestawu systeméw
o réznych numerach obiektowych, w sktad ktérych wchodzi karta.
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4.1.2. Mozliwosci systemu w wersji na karte chipowg.

Zamek daje mozliwo$é¢ tworzenia systemu kontroli dostepu opartego na wielu

zamkach. System taki posiada nastepujqce cechy:

e jest wyrézniony przez numer obiektowy (wyeliminowanie mozliwosci uzycia obcych
kart specjalnych z innych systeméw tego typu),

UWAGA! System zobiektowany obstugiwany jest tylko przez jednqg karte master.

e istnieje mechanizm pozwalajgcy na uzywanie tych samych kart we wspdlnym
systemie zwanym ,superobiektem”, w sktad ktérego wchodzq systemy o réznych
numerach obiektowych,

e atwa rozbudowa poprzez zakup nowych kart i zamkéw,

e umozliwia uzytkownikowi na reagowanie w sytuacjach krytycznych.

1. lstnieje proces przypisania systemowi zamkéw numeru obiektowego. Wynikiem
przeprowadzenia procesu jest jednoznaczne przypisanie wszystkim elementom
wchodzgeym w sktad systemu unikalnego numeru obiektowego.

Sposéb otwierania zamka:

tylko poprzez wiozenie uprawnionej karty do zamka,

tylko poprzez wprowadzenie kodu z klawiatury,

alternatywnie: poprzez identyfikacie numeru wczytanej karty lub poprzez

wprowadzenie kodu z klawiatury,

e otwarcie poprzez przycisk zwierny poditgczony do przewodéw wyprowadzonych
z tylnej czesci zamka.

UWAGA! Do zamka mozna wprowadzaé tqcznie 256 numerdéw kart i/lub

kodéw klawiaturowych, umozliwiajgcych otwarcie zamka.

e o o

3. Karta uzytkownika moze byé dodatkowo chroniona zapisanym na karcie 4-cyfrowym
kodem PIN (fabryczny kod PIN jest réwny 0000, oznacza to brak kodu PIN). Przy
pomocy programu HSK Lock mozna karcie nadaé indywidualne ustawienia takie
jok: okres waznodci, licznik wejé¢ oraz osiem stref czasowych (o organizacji jak
w zamku). Karta uzytkownika zawiera w sobie rejestracie 15-tu ostatnich zdarzen.

4. lIstniejq nastepujqce tryby pracy zamka:

e tryb pracy O
blokada zamka, zamek reaguje jedynie na karty funkcyjne

e tryb pracy 1
e zamek reaguje na wiozenie karty zarejestrowanej w zamku bez zgdania
wprowadzenia kodu PIN,
e zamek reaguje na kody zarejestrowane w zamku.
UWAGA! Tryb dostepny tylko w strefie czasowe;.

e tryb pracy 2
e zamek reaguje na wlozenie karty zarejestrowanej w zamku i potwierdzenie
karty wprowadzeniem kodu PIN (obowigzujgca kolejnoéé: wiozenie karty,
wprowadzenie kodu PIN),
e zamek reaguje na kody zarejestrowane w zamku.

e tryb pracy 3
e zamek reaguje po sekwencji nastepujgcych czynnosci: wlozeniu karty
zarejestrowane] w zamku, wprowadzeniu kodu PIN, wprowadzeniu
dodatkowego kodu dostepu (tzw. hasto strefy),
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e zamek reaguje po sekwencji nastepujgcych czynnosci: wprowadzeniu kodu
zarejestrowanego w zamku, wprowadzeniu dodatkowego kodu dostepu (tzw.
hasto strefy).

UWAGA! Hasto strefy mozliwe jest do ustawienia tylko w systemach

administrowanych przez HSK_LOCK.

e tryb pracy 4
e tryb pracy dziennej - otwarcie zamka nastepuje po nacisnieciu dowolnego
przycisku na klawiaturze
UWAGA! Tryb obowiqzujgcy dla pracy zamka bez stref czasowych, jak i ze strefami
czasowymi.

5. System moze pracowaé w dwéch dodatkowych stanach przetgczanych poleceniem
klawiaturowym:

1. Bez wykorzystania stref czasowych (strefy czasowe wytqczone).
2. Z wykorzystaniem stref czasowych (otwarcie zamka jest mozliwe w czasie trwania

strefy).

Ad 1.
W przypadku pracy zamka z wytgczonymi strefami czasowymi obowigzuje w sposéb
ciqgly tryb pracy 2 (jest to fabryczne ustawienie zamka).

Ad 2.

W przypadku pracy zamka z wykorzystaniem stref czasowych normalnym trybem
pracy zamka jest tryb pracy O (blokada zamka). Umozliwienie korzystania z zamkéw
przez osoby uprawnione odbywa sie w oparciu o zezwolenia zadeklarowane
w definiowanych strefach czasowych.

6. lIstnieje mozliwo$é zadeklarowania do oémiu stref czasowych.
Kazda strefa czasowa okre$lona jest nastepujgcymi parametrami:
czasem poczqtku strefy (godzina, minuta),
czasem konca strefy (godzina, minuta),
parametrem okreslajgcym dni tygodnia, ktérych dotyczy strefa,
trybem pracy zamka w czasie obowigzywania strefy czasowej,
e hastem obowigzujgcym w czasie trwania strefy.
UWAGA! Hasto strefy jest dostepne tylko z poziomu programu HSK_LOCK.
W czasie obowiqzywania strefy czasowej dla zamka uprawnione do dostepu sq
wszystkie karty (lub kody) zarejestrowane w zamku.
Priorytet waznodci strefy w przypadku wzajemnego naktadania sie stref zwigzany jest
z numerem strefy. Strefa o wyzszym numerze posiada wyzszy priorytet.
Przyktad: strefa z nr 2 posiada wyzszy priorytet niz strefa nr 1.
UWAGA! Aby funkcjonowat réwnoczesnie tryb pracy 4 oraz tryb pracy 3 lub 2 lub],
strefa czasowa z trybem pracy 4 musi mie¢ wyzszy priorytet niz pozostate.

Fabryczne ustawienia strefy:

e poczgtek strefy 00:00,

czas trwania strefy 00:00,

strefa dotyczy wszystkich roboczych dni tygodnia (pn, wt, $r, cz, pt),
tryb pracy ,2,

strefa wytqczona.
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Istnieje mozliwo$¢ ustawienia nastepujgcych modéw pracy zamka:

e praca normalna (zamek dziata zgodnie z informacjami zawartymi w liscie
kart/kodéw uprzywilejowanych oraz zgodnie z zadeklarowanymi algorytmami stref
czasowych),

e blokada funkcji otwierania zamka (zamek reaguie tylko na wlozenie karty specjalnej),

e ,mod dzienny” (zamek otwierany po kazdym pobudzeniu).

8. Zamek moze pracowaé w dwéch modach:

e programowanie z klawiatury,

e programowanie z komputera.

UWAGA! Nie ma mozliwosci pracy zamka w obu modach réwnoczesnie.

9. Zamek zapamietuje w rejestrze zdarzen zdarzenia polegajgce na whozeniu karty do
zamka lub wprowadzeniu kodu z klawiatury. Istnieje mozliwoé¢ deklarowania klasy
zdarzen, ktére powinny byé rejestrowane. Zamek rejestruje 750 ostatnich zdarzen
(numer i typ karty/kod klawiaturowy oraz date i czas zdarzenia).

10. W zamku mozna ustawiaé czas jego aktywnosci. Jest to czas, przez jaki zamek
pozostaje otwarty po wprowadzeniu uprawnionej karty lub kodu.

11. Dla kart specjalnych wprowadzono ,znacznik serii”. Jest to znacznik pozwalajgey
na eliminowanie zgubionych kart specjalnych. W przypadku zagubienia karty
specjalnej wszystkim pozostatym w uzyciu kartom specjalnym nalezy zmienié
Jznacznik serii”, postepujgc wg procedury opisanej w pkt.12 rozdziatu 4.2.1
niniejszej instrukcji.

4
o

etapie produkcji zamek jest ustawiony nastepujgco (sq to nastawy fabryczne):
numer obiektowy zamka wyzerowany,

numer superobiektowy zamka wyzerowany,

zamek moze byé programowany z klawiatury zamka,

zamek jest ustawiony do pracy normalnej bez stref czasowych,

zamek reaguje na uprawnione karty i kody,

zamek rejestruje wiozenie kart zwyktych uzytkownika i kart specjalnych,

czas aktywnosci zamka réwny 3 sekundy,

bufor kart i kodéw jest pusty (brak uprawnien).

4.1.3. Obstuga zamka przez uzytkownika.

Dziatanie zamka sprowadza sie do nastepujqcych funkcji:

1. Otwieranie zamka w najprostszym ustawieniu (bez stref czasowych) nastepuje:

e po wlozeniu uprawnionej karty (karte nalezy wktadaé tak, aby byta widoczna strzatka
i numer na karcie oraz aby w ostatniej fazie wktadania karta zostata mocno
dociénieta), jezeli karta posiada na sobie kod PIN, to zamek informuje o tym migajqc
LED-em zielonym i zétym - wtedy nalezy z klawiatury wprowadzié¢ 4 cyfry
odpowiadajgce kodowi PIN,

e lub po wprowadzeniu wiaéciwego 5-cyfrowego kodu z klawiatury,

e lub po zwarciu przycisku podigczonego do dwéch przewodéw wyprowadzonych
z tylnej czedci zamka,

e lub w sytuacji awaryjnej przy pomocy klucza wktadanego do zamka mechanicznego
znajdujgcego sie w osi obrotu klamki.

Po wlozeniu uprawnionej karty uzytkownika (lub po wprowadzeniu whaéciwego kodu

z klawiatury) zamek zatgeza sprzegto elekiromechaniczne i informuje o tym

uzytkownika sygnatem akustycznym i zaswieceniem zielonego wskaznika.
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Teraoz naostgpito zasprzeglenie klamki z kwadratowym trzpieniem - pozwala to na
otwarcie drzwi. Stan ten trwa jeszcze kilka sekund, zaleznie od wartodci czasu
ustawionego przy programowaniu zamka.

Jezeli karta (lub kod) byta niewtasciwa to zamek sygnalizuje to zaswieceniem
czerwonego wskaznika na czas ok. 1 sek. i ciggtym sygnatem dzwiekowym.
Otwieranie zamka w ustawieniu ze strefami czasowymi polega na tym, ze po wlozeniu
whasciwe] karty zamek otwiera sie tylko w okresie obowigzywania stref czasowych. Jezeli
obowiqzuije strefa ,typu 2" to zamek zqgda wprowadzenia kodu PIN, informujgc o tym
miganiem LED-a zielonego i zéttego - wtedy nalezy z klawiatury wprowadzié¢ 4 cyfry
odpowiadajgce kodowi PIN. Jezeli obowiqzuje strefa ,typu 3“ to zamek zqda poza
kodem PIN réwniez wprowadzenia hasta obowiqzujgcego w strefie, informujgc o tym
miganiem LED-a zielonego i z6tego - wiedy nalezy z klawiatury wprowadzi¢ dodatkowe
4 cyfry zgodne z hastem obowiqzujgcym w strefie.

2. Programowanie zamka mozliwe jest :
e 7z klawiatury (praca autonomiczna),
e 7z komputera (praca z komputerem).

4.1.4. Sygnalizacja dziatania zamka.

Przyjeto nastepujgce zasady sygnalizaciji:

1. Zaéwiecenie zielonego wskaznika jest sygnatem pozytywnym.

2. Zaswiecenie czerwonego wskaznika jest sygnatem negatywnym.

3. Zaswiecenie z6ttego wskaznika (LED zielony i czerwony) jest sygnatem wskazujgcym
na trwanie akgji.

Dodatkowo z sygnatami optycznymi wystepujq sygnaty dzwigkowe krotkie lub dhugie.

Opis sygnatéw:
1. Przycidniecie kazdego klawisza jest sygnalizowane za$wieceniem zétego wskaznika
oraz krétkim (trwajgcym ok. 0,1 sek.) sygnatem dzwiekowym.

2. Wiozenie kazde| karty jest sygnalizowane zaswieceniem zétego wskaznika oraz
krétkim (trwajgcym ok. 0,1 sek.) sygnatem dzwiekowym.

3. Wiozenie baterii do zamka jest sygnalizowane réwnoczesnym zaswieceniem zétego
(zielonego i czerwonego) wskaznika oraz kilkoma krétkimi (kazdy ok. 0,1 sek.)
sygnatami dzwiekowymi.

4. Otwarcie zamka (po wiozeniu wiadciwe| karty lub po wprowadzeniu whasciwego
kodu z klawiatury) jest sygnalizowane zaswieceniem zielonego wskaznika i kilkoma
krotkimi (kazdy ok. 0,1 sek.) sygnatami dzwiekowymi. Jezeli napiecie baterii w
zamku jest zbyt niskie, to nastepuje dodatkowa sygnalizacja: zaswiecenie
czerwonego wskaznika i 6 krétkich sygnatéw dzwigkowych.

5. Brak otwarcia zamka (po wiozeniu niewtasciwe| karty lub po wprowadzeniu
niewtaéciwego kodu z klawiatury) jest sygnalizowane zaswieceniem czerwonego
wskaznika i dtugim (ok. 1 sek.) sygnatem dzwigkowym.

6. Pozostawienie karty w ustniku jest sygnalizowane zaswieceniem czerwonego
wskaznika i dtugim (ok. 0,6 sek.) sygnatem dzwiekowym powtarzanym cyklicznie,
co ok. 1 sek. az do momentu wyciggniecia karty.

7. Koniecznoéé wprowadzenia z klawiatury dodatkowych informacji po whozeniu karty
(np. wprowadzenie kodu PIN lub hasta obowigzujgcego w strefie czasowe]) jest
sygnalizowane najpierw zaswieceniem zéhego wskaznika i kilkkoma krétkimi (kazdy
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ok. 0,1 sek.) sygnatami dzwigkowymi, a nastepnie miganiem na zmiane zielonego
i z6ftego wskaznika, az do czasu zakohczenia wprowadzania informacii.

8. Przyjecie rozkazu programujqcego jest potwierdzone z6tym wskaznikiem i kilkoma
krétkimi sygnatami akustycznymi.
Jezeli czas wykonania rozkazu przekracza kilka sekund, to jest to sygnalizowane
miganiem zétego wskaznika w czasie wykonywania rozkazu.
Prawidtowe wykonanie rozkazu programujqcego jest sygnalizowane zaswieceniem
zielonego wskaznika i kilkoma krétkimi (kazdy ok. 0,1 sek.) sygnatami dzwiekowymi.
Nieprawidtowe wykonanie rozkazu programujgcego jest sygnalizowane
zaswieceniem czerwonego wskaznika i dtugim (trwajgcym ok. 1 sek.) sygnatem
dzwigkowym.

9. .Zasniecie” sterownika zamka jest sygnalizowane zaswieceniem czerwonego
wskaznika i dtugim (trwajgcym ok. 0,6 sek.) sygnatem dzwiekowym.

10. Btqd transmisji jest sygnalizowany czerwonym wskaznikiem (ok. 3 sek.).

4.1.5. Opis funkcjonalny tworzenia systemu zamkéw.

W sieci dystrybucyjnej produktu dostepne sq nastepujgce elementy:

e zamek (w wersji handlowe| posiada unikalny numer seryjny zamka, wyzerowany
numer obiektowy oraz wyzerowany numer superobiektowy),

e karta specjalna typu master z wyzerowanym numerem obiektowym,

e karty specjalne pozostatych typéw z wyzerowanym numerem obiektowym,

o karty zwykte z wyzerowanym numerem obiektowym.

Tworzenie systemu zbudowanego z wielu zamkéw oraz kart rozpoznawanych w systemie
wymaga nastepujgcych czynnosci:

e zarejestrowanie systemu

Rejestrowanie systemu polega na wiozeniu do jednego z zamkéw (dowolnego)
wchodzgcych w sktad systemu, karty master z wyzerowanym numerem obiektowym oraz
wybraniu z klawiatury zamka funkcji ,Tworzenie obiektu” (pkt. 14 rozdziat 4.2.1
instrukcii). Kazda karta master, ktéra nie byta uzyta uprzednio w procesie rejestrowania
systemu posiada wyzerowany numer obiektowy. W wyniku tej operacji zaréwno zamkowi,
jak i karcie master zostanie przydzielony unikalny numer obiektowy.

e zarejestrowanie zamkéw wchodzgcych w sktad systemu

Rejestrowanie zamka wchodzgcego w sktad systemu polega na whozeniu do zamka karty
master, ktéra posiada nadany systemowi numer obiektowy (patrz pkt. zarejestrowanie
systemu) oraz wybraniu z klawiatury zamka funkgji , Tworzenie obiektu” (pkt. 14 rozdziat
4.2.1 instrukcji). W wyniku tej operacji zamkowi zostanie nadany numer obiektowy
odpowiadajgcy numerowi obiektowemu zawartemu na karcie master.

e zarejestrowanie kart wykorzystywanych w systemie

Ze wzgledu na bezpieczenstwo, w systemie bedq widoczne tylko karty nalezqce do tego
systemu. Rejestrowanie karty polega na jej wiozeniu do dowolnego zamka
zarejestrowanego uprzednio w systemie i wykonaniu funkcji ,Nadanie numeru
obiektowego karcie” (pkt. 15 rozdziat 4.2.1 instrukcji). W wyniku tej operacji karcie
zostanie nadany numer obiektowy.

UWAGA! Karty zwykte nie muszq by¢ rejestrowane w oddzielnym procesie. Odbywa sie
to automatycznie po pierwszym wiozeniu karty do zamka.
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4.1.6. Superobiekt: mozliwos$¢ uzycia jednej karty osobistej w
zamkach nalezgcych do réznych obiektéw (systemow ).

Kazdy zamek oraz kazda karta chipowa moze byé oznaczona numerem ,superobiekt”.
Whpisanie tego numeru powoduie, ze karta posiadajgca numer superobiektowy xxxxxx
bedzie mogta byé wykorzystana w kazdym zamku posiadajgcym numer superobiektowy
XXXXXX.

Sposéb nadawania zamkom numeru superobiektowego.

Uzytkownik zamkéw , posiadajqcy juz kilka systeméw o réznych numerach
obiektowych moze zwrécié sie do producenta ze zleceniem zintegrowania systeméw
poprzez nadanie systemom numeru typu ,superobiekt’. Operacja taka przebiegataby
w nastepujqcy sposéb:

1. Uzytkownik przesyta producentowi dowolng karte chipowq pracujgcg w jednym
z integrowanych systeméw (najlepiej w centrali) oraz informacje o ilosci
infegrowanych obiektéw.

2. Na podstawie przestanych informacji (przestana karta zawiera przydzielony numer
obiektowy) zostanie przygotowanych przez producenta tyle kart typu superobiekt ile
bedzie integrowanych obiektéw. Kazda karta superobiekt bedzie posiadata
wyzerowany numer obiektowy oraz wpisany numer superobiektowy. Warto$¢ tego
numeru jest wartoécig numeru obiektowego karty chipowej dostarczonej przez
uzytkownika.

3. Karty superobiekt dostarczane sq do uzytkownika. Jedna karta superobiekt
przeznaczona jest do wykorzystania w procesie integrowania jednego
z integrowanych systeméw (wyréznionego dotychczas jednym numerem obiektowym)

4. Procedura integrowania jednego systemu (operacije tq nalezy powtérzyé we
wszystkich integrowanych systemach).
Wezytaé karte superobiekt w dowolnym zamku nalezgcym do systemu. Pierwsze
wezytanie karty spowoduje wpisanie do zamka numeru superobiektowego oraz na
karte numeru obiektowego. Po wpisaniu na karte numeru obiektowego, wktadanie
karty do kolejnych zamkéw z identycznym numerem obiektowym bedzie
powodowato przepisanie z karty superobiekt numeru superobiektowego do zamka.

Sposéb nadawania kartom zwyklym numeru superobiektowego.

Numery te nadaje uzytkownik przy pomocy funkcji nr 96 w zamku opisanej
w rozdziale 4.2.1 pkt. 16.

4.1.7. Nadawanie nowego znacznika serii kartom specjalnym.

1. Nadanie karcie master nowego ,znacznika serii”.
W tym celu nalezy wiozyé do dowolnego zamka systemu karte master, a nastepnie
uruchomi¢ z klawiatury funkcje ,aktualizacja znacznika serii” (pkt. 12 rozdziat 4.2.1).
W wyniku tej operacji karta master oraz zamek otrzyma nowy ,znacznik serii”.

2. Nadanie nowego ,znacznika serii” wszystkim zamkom systemu.
W tym celu karte master z nowym ,znacznikiem serii” nalezy wlozy¢ kolejno do
wszystkich zamkéw systemu i uruchomié funkcje ,aktualizacja znacznika serii” (pkt.
12 rozdziat 4.2.1).
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3. Nadanie nowego ,znacznika serii” wszystkim kartom specjalnym systemu.
W tym celu w dowolnym zamku systemu nalezy uruchomié¢ funkcje ,wpisanie
znacznika serii na karte specjalng” (pkt. 13 rozdziat 4.2.1) i przy pomocy tej funkcji
uaktualnié ,znacznik serii” na wszystkich pozostajgcych w uzyciu kartach specjalnych.

4.2. Programowanie elekironicznego zamka

4.2.1. Programowanie zamka z klawiatury.

Programowanie zamka z klawiatury odbywa sie poprzez wprowadzenie z klawiatury
zamka okres$lone| sekwencji znakéw (rozkazu). Operacja ta jest mozliwa tylko
w przypadku wczeéniejszego wlozenia do zamka karty specjalnej pozwalajgcej na
wprowadzenie rozkazu.

Réznym kartom specjalnym udostepnione sq rézne rozkazy. W ponizszym wykazie przy
kazdym rozkazie okreslono typy kart pozwalajgcych na wprowadzenie rozkazu.

Systematyka rozkazu klawiaturowego.

Postaé ogélna:

FP#parametr1#parametr2# ............. parametrN#
gdzie:

F - cyfra oznaczajgca funkcje

P - cyfra oznaczajgca podfunkcie

# - znok potwierdzenia #

parametr]

parametr2

parametrN - parametry rozkazu

Istniejg generalnie dwa typy rozkazéw:
e rozkazy o statej iloéci parametréw,
e rozkazy o zmiennej ilosci parametréw.

W przypadku rozkazéw o statej ilosci parametréw potwierdzenie ostatniego parametru
znokiem # powoduje w przypadku poprawnej postaci rozkazu jego wykonanie oraz
przejécie zamka w stan oczekiwania na wprowadzenie kolejnego rozkazu.

W przypadku rozkazéw o zmiennej ilosci parametréw wykonanie czesci rozkazu opisanej
parametrem nastepuje bezposrednio po potwierdzeniu parametru znakiem # oraz
stwierdzeniu poprawnosci wartoéci parametru.

Po wprowadzeniu witasciwego numeru funkcji i podfunkcji oraz zatwierdzeniu znakiem
# nastepuje potwierdzenie tego faktu zétym wskaznikiem i trzema krétkimi sygnatami
akustycznymi. Teraz nalezy wprowadzié parametry rozkazu. Prawidtowe wykonanie
rozkazu zostanie potwierdzone zielonym wskaznikiem oraz piecioma krétkimi sygnatami
akustycznymi. Po prawidtowym wykonaniu jednego rozkazu mozliwe jest wykonanie
innego rozkazu bez koniecznosci odczytywania karty master.

Proces wprowadzania rozkazu z klawiatury moze zostaé przerwany w nastepujgcych

przypadkach:
e wprowadzenie znaku * stanowiqgcego odpowiednik znaku ESCAPE; w takiej sytuaciji
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nastgpi przejécie zamka w stan oczekiwania na nastepny rozkaz, jezeli nacisniecie
znaku * nastgpito w momencie wprowadzania rozkazu; inaczej jest to wyjécie ze
stanu wprowadzania rozkazu (wyjécie ze stanu programowania zamka - ,zaéniecie”
zamka, potwierdzone zaswieceniem czerwonego wskaznika i sygnatem akustycznym
o dtugosdci ok. 0,6 sek.), jezeli nacisniecie znaku * nastqgpito
w momencie oczekiwania na nastepny rozkaz,

e przekroczenie czasu ok. 10 sek. pomiedzy kolejno wprowadzanymi znakami
(potwierdzone czerwonym wskaznikiem i sygnatem akustycznym ok. 1 sek.); w tym
wypadku nastepuje wyijscie ze stanu wprowadzania rozkazéw z klawiatury (konieczne
jest ponowne wprowadzenie numeru rozkazu). Po drugim przekroczeniu czasu ok.
10 sek. nastepuje ,zasniecie” zamka,

e stwierdzenie btedu w sktadni rozkazu. Jezeli btgd w sktadni dotyczyt numeru funkciji
to nastqpi wyjscie z programowania zamka (potwierdzenie czerwonym wskaznikiem
i sygnatem akustycznym ok. 1 sek.); gdy dotyczyt sktadni parametru to nastqpi
przejécie zamka w stan oczekiwania na nastepny rozkaz.

Lista rozkazoéw:

UWAGA! rozkazy zaznaczone (*) mogq by¢ wykonywane tylko wéwczas, gdy zamek nie
byt wczesniej programowany z komputera.

1. (*) Wpisywanie informacji do ,bufora kart i kodéw” zamka.
Rozkaz musi byé poprzedzony wiozeniem karty master lub autoryzacja.

1a. Wprowadzenie numeru karty - poprzez wpisanie numeru karty z klawiatury

zamka
Al#nnnnnnn#nnnnnnn#nnnnnnn# . . . . . . nnnnnnn#
| kolejne numery rejestrowanych kart |
gdzie:
nnnnnnn - 7-mio cyfrowy numer karty zwyklej

1b. Wprowadzenie numeru karty - poprzez wezytanie numeru karty
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1c. Wprowadzenie kodu

A3#kkkkk#kkkkk#kkkkk# . . . . . . kkkkk#
| kolejne numery rejestrowanych kodéw |
gdzie:
kkkkk - 5-cio cyfrowy kod otwarcia

UWAGA! Jezeli numer karty lub kod otwierajqcy znajdowaly sie juz w ,buforze kart
i kodéw” to zamek zasygnalizuje btqd (potwierdzenie czerwonym wskaznikiem i sygnatem
akustycznym ok. 1 sek.). Konieczne jest ponowne wprowadzenie numeru funkcii.

2. (*) Kasowanie informacji w ,buforze kart i kodéw” zamka.

Rozkaz musi byé poprzedzony wiozeniem karty master lub autoryzacja.

2a. Kasowanie numeru karty - poprzez wpisanie numeru karty z klawiatury

S51#nnnnnnn#nnnnnnn#nnnnnnn# . . . . . . nnnnnnn#
| kolejne numery kasowanych kart |

gdzie:
nnnnnnn - 7-mio cyfrowy numer karty zwykle|

2b. Kasowanie numeru karty - poprzez wczytanie numeru karty

...... - symbolizuje wezytany numer karty wlozonej do czytnika

2c. Kasowanie kodu

53#kkkkk#kkkkk#kkkkk# . . . . . . kkkkk#
| kolejne kasowane kody |
gdzie:
kkkkk - 5-cio cyfrowy kod otwarcia

UWAGA! Jezeli numer karty lub kod otwierajgcy nie znajdowaty sie w ,buforze kart
i kodéw” to zamek zasygnalizuje btqd (potwierdzenie czerwonym wskaznikiem i sygnatem
akustycznym ok. 1 sek.). Konieczne jest ponowne wprowadzenie numeru funkcji.

2d. Kasowanie wszystkich informacji dotyczqcych zarejestrowanych numeréw kart
oraz zarejestrowanych kodéw cyfrowych
S5A4#1#

2e. Kasowanie wszystkich informacji dotyczqcych zarejestrowanych numeréw kart

54#2#
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2f. Kasowanie wszystkich informacji dotyczqcych zarejestrowanych kodéw cyfrowych
S54#3#
3. Wprowadzanie / modyfikacja kodu PIN na karte zwyktq.
Rozkaz musi byé poprzedzony wiozeniem karty master lub autoryzacja.

03#......pppp#PPPP#

gdzie
ppPpPP - dotychczasowy kod PIN (cztery cyfry)
PPPP - nowa warto$¢ kodu PIN (cztery cyfry)

...... - symbolizuje witozenie karty do czytnika
UWAGA! Cztery cyfry 0000 oznaczajq brak kodu PIN (ustawienie fabryczne).
4. Ustawianie sposobu reagowania zamka.
Rozkaz musi byé poprzedzony wiozeniem karty master lub autoryzacja.
4a. Otwieranie zaréwno przy uzyciu kart, jak i kodéw cyfrowych.
10#1#
4b. Otwieranie tylko przy uzyciu kart.
10#2#
4a. Otwieranie tylko przy uzyciu kodéw cyfrowych.
10#3#
5. Ustawianie trybéw pracy zamka.

Rozkaz musi byé poprzedzony wiozeniem karty master lub autoryzacja.
UWAGA! W przypadku blokady otwierania dziata tylko karta master.

5a. Strefy czasowe.

e praca z uwzglednieniem stref czasowych
11#1#

e praca z wylgczeniem stref czasowych
11#0#

UWAGA! Konieczne jest jeszcze wykonanie funkcji ,Ustawienie stref czasowych
w zamku”.
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5b. ,Mod dzienny - Zamek zostaje otwarty po naciénieciu jakiegokolwiek przycisku

5c.

na klawiaturze zamka.
wigczenie ,modu dziennego”
12#1#
wytqczenie ,modu dziennego”
12#0#
Blokada otwierania - dziata tylko karta master.
wiqczenie blokady otwierania
13#1#
wytqczenie blokady otwierania

13#0#

6. Ustawianie czasu w zegarze zamka.

Rozkaz musi byé poprzedzony wiozeniem karty master lub czas.

15#hhmm#

gdzie:
hh - godzina (00+23)
mm - minuta (00+59)

7. Ustawianie daty w zegarze zamka.

Rozkaz musi byé poprzedzony wiozeniem karty master lub czas.

28

16#RRMMDDd#
gdzie:
RR - dwie ostatnie cyfry roku (00+99)

MM - miesigc (01+12)
DD - dzien (01+31)
d - kolejny dzien tygodnia (0+6)

niedziela,
poniedziatek,
- wtorek,
$roda,
czwartek,

- pigtek,
sobota.

A WN —O
'
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8. (*) Ustawienie stref czasowych w zamku (do 8 stref).
Rozkaz musi byé poprzedzony wiozeniem karty master lub czas.
8a. Poczgtek i koniec strefy
2N#1#hhmm#HHMM#

gdzie:
N - numer strefy czasowej (cyfra z zakresu 1 do 8)
hh - godzina poczqtku (00+23)
mm - minuta poczgtku (00+59)
HH - godzina konca (00+23)
MM- minuta konca (00+59)

UWAGA! Strefa obowiqzuje w podanym przedziale czasu z wartosciami granicznymi
czasu witqgcznie. W strefie czasowe| uprawnione do otwarcia sq wszystkie karty
zarejestrowane w zamku.

8b. Definicja strefy
2N#2#dt#

gdzie:
N - numer strefy czasowej (cyfra z zakresu 1 do 8)
d - okresla dni tygodnia, dla ktérych obowiqzuje strefa (cyfra od 1 do 4)
1 - wszystkie dni tygodnia,
2 - dni robocze (pn, wt, ér, cz, pt),
3 - soboty,
4 - niedziele.
UWAGA! W przypadku gdy zadeklarowany czas trwania strefy
obejmuje przetom doby (np. poczgtek strefy godz. 22:00, koniec
03:15) czas po przetomie dobowym (00:00 do 03:15) bedzie
dotyczyt kolejnego dnia tygodnia. Jezeli strefa dotyczyta soboty,
bedzie obowiqzywata po czesci w sobote i niedziele.
t - tryb pracy obowigzujgcy w strefie.
Parametry dopuszczalne: 1, 2, 4
(patrz: opis trybéw pracy zamka)

8c. Wylqczenie strefy
2N#30#

gdzie:
N - numer strefy czasowej (cyfra z zakresu 1 do 8)

8d. Zatgczenie strefy
2N#314#

gdzie:
N - numer strefy czasowej (cyfra z zakresu 1 do 8)
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9. Ustawienie czasu aktywnosci zamka.

Rozkaz musi byé poprzedzony wiozeniem karty master.

30#n#
gdzie:
n - czas aktywnosci zamka (wartoéé liczbowa 1-9)

UWAGA! Czas aktywnosci zamka jest czasem, w ktérym zamek pobiera najwiece] energii.
Zbyt diugi czas aktywnosci zamka spowoduje szybkie zuzycie baterii.

10. Tryb pracy zamka.
Rozkaz musi byé poprzedzony wiozeniem karty master.
90#n#
gdzie:
n - 1 - mozliwoéé programowania z komputera
- 2 - mozliwo$¢ programowania z klawiatury
11. Kasowanie wszystkich informaciji bezwzglednie (reset pamieci zamka).

Rozkaz musi byé poprzedzony wiozeniem karty master.

Funkcja przywraca ustawienia fabryczne z wyjgtkiem numeru obiektowego zamka,
numeru superobiektowego, numeru zamka i znacznika serii.

91#
12. Aktualizacja znacznika serii.
Rozkaz musi byé poprzedzony wiozeniem karty master.
Funkcja powoduje wpisanie do zamka oraz na karte master nowego unikalnego
znacznika serii.
Jezeli w zamku i na karcie master jest ten sam numer ,znacznika serii” wéwczas nastgpi
przydzielenie nowego numeru oraz wpisanie go do zamka oraz na karte master.
W przypadku réinych numeréw nastgpi przepisanie do zamka numeru znacznika

znajdujgcego sie na karcie master.

92#
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13. Wpisanie znacznika serii na karte specjalng.
Rozkaz musi byé poprzedzony wiozeniem karty master.

Funkcjo powoduje wpisanie do karty specjalnej (lub wielu kart) nowego unikalnego
znacznika serii.

...... - symbolizuje kolejng wktadang do czytnika karte specjalng

14. Tworzenie obiektu.

Rozkaz musi byé poprzedzony wiozeniem karty master.

Funkcjo nadaje zamkowi unikalny dla grupy zamkéw numer, tzw. ,numer obiektowy”.
94#

15. Nadanie numeru obiektowego karcie.

Rozkaz musi byé poprzedzony wiozeniem karty master.

Funkcjo powoduje wpisanie do karty (lub wielu kart) numeru obiektowego zamka.

UWAGA! Zapis jest mozliwy tylko w wypadku, gdy karta nie posiada juz wczesniej
nadanego numeru obiektowego.

...... - symbolizuje kolejng wktadang do czytnika karte
16. Nadanie numeru superobiektowego karcie zwyktej.
Rozkaz musi byé poprzedzony wiozeniem karty master.
Funkcja powoduje wpisanie do karty zwyktej (lub wielu kart zwyktych) numeru
superobiektowego zamka.

UWAGA! Zapis jest mozliwy tylko w wypadku, gdy karta nie posiada juz wczesniej
nadanego numeru superobiektowego.
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4.2.2. Wspotpraca systemu zamkoéw z komputerem.

W przypadku wspétpracy zamkéw z komputerem definiowanie wszelkich nastaw
zamkéw oraz parametréw dla kart dokonywane jest przy pomocy dedykowanego
oprogramowania uruchamianego na komputerze. Réwnoczesnie istnieje mozliwosé
przeprowadzania na komputerze analizy danych o zdarzeniach rejestrowanych
w zamkach i na kartach chipowych na podstawie informacji odczytanych z zamkéw
i kart.

Wspdtpraca systemu zamkéw z komputerem mozliwa jest dzieki zastosowaniu
odpowiednich urzqdzen stuzqcych do przenoszenia informacji z komputera do zamka
i w strone przeciwng.

Istniejg dwa niezalezne mechanizmy komunikowania sie komputera z zamkiem:

1. Przy uzyciu karty transportowej i programatora kart podtgczonego do stacjonarnego
komputera;

2. Z zaostosowaniem komputera przenosnego z interfejsem komunikacyjnym (sonda
komunikacyjna).

UWAGA! Urzqdzenie (karta transportowa lub sonda komunikacyjna) musi posiadaé ten
sam numer obiektowy, co zamek. Jezeli wczesnie| karta posiadata numer obiektowy
zerowy, to nalezy jej przypisa¢ numer obiektowy poprzez wykonanie funkcji: ,Nadanie
numeru obiektowego karcie” (pkt. 15 rozdziat 4.2.1).

Ad 1. Komunikacja przy uzyciu karty transportowe;j.

Karta transportowa jest kartq specjalng umozliwiajgcg przenoszenie z komputera do
zamka informacji o aktualnie zadeklarowanych nastawach zamka oraz przenoszenie
z zamka do komputera informacji o zarejestrowanych w zamku zdarzeniach.

Ad 2. Komunikacja za pomocq komputera przenosnego z sondg komunikacyjng.
Komunikacja za pomocg komputera przenosnego z sondq komunikacying jest

najbardziej zaawansowanym sposobem wymiany informacji pomiedzy komputerem
a zamkiem. Do obstugi tego typu komunikacji stuzy specjalny program komunikacyjny.
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5. DODATKOWA MOZLIWOSC ZDALNEGO OTWARCIA ZAMKA

Zamek moze by¢ réwniez otwarty za pomocg dodatkowego przycisku, np.
umieszczonego wewngtrz pomieszczenia. W tym celu konieczne jest poprowadzenie
instalacji dwuprzewodowe| miedzy zamkiem a przyciskiem otwierajgcym.

I

o—

Przycisk zwierny (chwilowy - tzw. dzwonkowy) wraz z przewodem dwuzytowym nalezy
potgczyé z przewodami wyprowadzonymi z tylnej czeéci zamka. Po zwarciu przycisku
nastgpi otwarcie zamka tak jok po wprowadzeniu prawidtowego kodu lub
wlozeniu uprawnionej karty.

6. AWARYINE OTWARCIE ZAMKA

Wiozenie klucza do zamka i przekrecenie go zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara o 360° umozliwi otwarcie zamka (po naci$nieciu uchwytu zamka) pomijajgc
sterownik zamka. Klucza mechanicznego nalezy uzywaé tylko w sytuacjach
awaryjnych. Standardowo zamek powinien byé otwierany tylko poprzez
uzycie karty lub klawiatury. Aby powrécié do otwierania zamka tylko przy
uzyciu karty lub klawiatury nalezy ponownie wtozy¢ klucz do zamka i przekreci¢ go w
kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara o 360°.

7. WYMIANA BATERII

e zalecane baterie
e baterie typu alkalicznego oznaczone jako: ,LR6” ,AA” lub ,SUM-3,
e producent baterii : ,GP”, RAYOVAC”, ,VARTA”, ,UCAR", ,SONY".

e czas zywotnosci (iloéé otward)

W zaleznosci od ilosci otwaré oraz nastawionego czasu aktywnosci zamka,
baterie wystarczajg na wykonanie ok. 15.000 otwaré przy czasie aktywnosci
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zamka réwnym 4 sek., a przy czasie aktywnoéci zamka 2 sek. na ok. 20000
otwar¢; pozwala to na przyktad otwiera¢ zamek 50 razy dziennie przez ok. 400
dni.

Zywotnoéé baterii zalezy tez od temperatury otoczenia, powyisze dane zostaty
uzyskane w temperaturze pokojowej;

sygnalizacja wyczerpania baterii
Uktad elektroniczny kontroluje napiecie baterii w czasie otwierania zamka. Przy
napieciu < 4,5 = 0,2 V (jest to napiecie $wiadczqgce o wyczerpaniu sie baterii)
zamek informuje o powyzszym fakcie 6-ciokrotnym sygnatem diwiekowym oraz
kolorem czerwonym na wskazniku kontrolnym (w czasie otwierania zamka). Zamek
od momentu sygnalizacji pracuje jeszcze przez pewien czas (ok. 50
otwar¢) lecz nalezy przygotowaéd sie do wymiany baterii. Sygnalizacja wyczerpania
baterii w zamku dziata podobnie jak sygnalizacja braku benzyny
w samochodach, lampka sie zapala, lecz jest jeszcze rezerwa pozwalajgca na
dojechanie do stacji benzynowe;.

wymiana baterii

e wymiany baterii dokonujemy przy otwartych drzwiach,

e przygotuj nowe baterie do wlozenia do pojemnika (odpakuj),

e odkre¢ dodatkowy wkret mocujgcy (patrz rysunek montazu zamka) i wyjmij
pojemnik z wyczerpanymi bateriami;

UWAGA! Od tego momentu masz 1 minute na przywrécenie zasilania zamka.

e zamien baterie w pojemniku na nowe zgodnie z oznaczeniem biegunéw + i -,

o whtdz pojemnik z nowymi bateriami do zamka,

e dociskajgc pojemnik z bateriami wkreé¢ dodatkowy wkret mocujqcy (patrz
rysunek montazu zamka);

sprawdzenie dziatania zamka po wymianie baterii

e Zamek klawiaturowy:
jesli zamiany baterii dokonaliémy w czasie 1 minuty to wszystkie ustawienia
zamka bedq nadal aktualne, jesli nie, to zaczynajgc od p. 3.2, zaprogramuj
zamek zgodnie z potrzebami.

e Zamek w wersji na karte chipowq:
je$li zamiany baterii dokonali§my w czasie 1 minuty to czas w zegarku
znajdujgcym sie w zamku nie powinien sie zmieni¢; jezeli jednak zamek pracuje
w trybie wymagajgcym doktadnego czasu np. ze strefami czasowymi lub gdy
jesteémy zainteresowani doktadng rejestracjq zdarzen - dla pewnosci zaleca sie
ponowne ustawienie czasu i daty w zamku! (patrz programowanie zamka pkt
6 i 7 rozdziat 4.2.1); wszystkie pozostate nastawy, jok np. czas aktywnosci
zamka, lista kart i kodéw sq umieszczone w pamieci nieulotnej, wiec wymiana
baterii nie ma na nie wptywu.

wersja 2.0



8. DANE TECHNICZNE
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Zamek
od 50 mm.

Nominalne napiecie zasilania:
Napiecie sygnalizacji
wytadowanych baterii:

Pobér prgdu:

lloé¢ zadziatan:

Klawiatura:

Czas aktywnosci zamka:
Sygnalizacja dziatania:
Mozliwoéé zdalnego sterowania:
Mozliwo$é awaryjnego

otwarcia zamka:

Temperatura pracy:

Gabaryty:

Masa:

Zamek klawiaturowy:
Kod:
llos¢ kodéw dostepu:

Il

®9®6
e e
@606

Lf78 mm—J

bateryine 6V (4 szt. 1,5V baterii typu LR6)

4,5V £0,2 V(sygnalizacja w czasie otwierania)

max. 200 mA (w czasie otwierania)

max. 20 uA (w czasie czuwania)

0k.15.000 (dla baterii alkalicznych

w normalnych warunkach eksploatacyjnych)
membranowa, wodoszczelna
programowany od 1-9 sekund

optyczna i akustyczna

2 przewody i przycisk zwierny

klucz mechaniczny

+5°C do +50°C w suchym pomieszczeniu
69x78x220 mm

1,7 kg korpus wraz z gatkoklamkg

4 cyfry
1 kod gtéwny (administratora)
3 kody pomocnicze (uzytkownikéw)

Zamek w wersji na karte chipowaq:

Uprawnienia:

Karta chipowa:

llos¢ kart otwierajgcych
/kodéw dostepu:

llo$é rejestracii:

wersja 2.0

karta chipowa lub 5 cyfrowy kod dostepu
ISO 7816, pamieciowa

max. 256 kart lub kodéw

moze wspdtpracowaé z zamkami, ktérych wymiar A jest nie mniejszy

750 ostatnich zdarzen zamek, 15 zdarzen karta
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